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PROLOGO

La presente obra emerge con la finalidad de compartir a las instituciones
educativas, una profunda reflexion sustentada en el paradigma aprender
jugando, que hace énfasis a partir de las proyecciones que emergen con
respecto a internar un rincon de construccién como una estrategia
didactica y pedagdgica para que contribuya con el desarrollo del
pensamiento ldgico y matematico, a esta propuesta le acompafia un valor
tedrico y préactico significativo con la finalidad de internalizar e
interiorizada el repensar durante los procesos de mediacion pedagogica
e intervencion educativa a través de esta riqueza lidica que propender a

como un medio disciplinar hacia un reducto recreativo.

En cada una de sus paginas, los lectores encontrardn un nivel de
abstraccion, emulado partir de un anélisis atemperado a diferentes
aportes cientificos y pedagégicos que propender a fomentar una
reflexion constructiva y responsable que va a favorecer estos procesos
cognitivos significativos regulados a partir de la resolucién de
problemas, observacion, clasificacion y comparacion, enfoque que
reconoce que el nifio debe constituirse en el centro de desarrollo activo
del aprendizaje la educacidn, a partir de la auto estimulacion, desarrollo
de creatividad significativa mediada a través de la creacion de ambientes

agradables en su desarrollo activo.

Con la propuesta emergente y previsible se oportuna un espacio de
didlogo y de reflexién colectiva académica y praxeoldgica que
contribuyan a fomentar la creatividad, la autonomia en la formacién de

un pensamiento orientado al cuestionar, la reflexividad, cuya riqueza
i



cultural en educacion inicial se sedimente en bases s6lidas del desarrollo

I6gico-matematico.
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INTRODUCCION

Aprender jugando como el rincon de construccion impulsa el
pensamiento ldgico-matematico infantil, nace de la firme creencia de
que el juego es el lenguaje natural de los nifios y una de las herramientas
pedagogicas efectivas para fomentar su desarrollo integral, en este
sentido el rincdn de construccidn se convierte en un espacio privilegiado
que, potencia las habilidades ldgico-matematicas desde una edad
temprana, estimula la creatividad, la exploracion y la resolucion de

problemas de manera significativa y divertida.

Las investigaciones en educacion inicial han demostrado que el
aprendizaje activo, que se basa en el juego y la manipulacion de
materiales, refuerza las competencias cognitivas y sociales de los nifios,
sin embargo, escenarios aulico enfrentan un desafio comdn, la escasez
de recursos didacticos adecuados y de estrategias metodoldgicas
innovadoras para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en la
primera infancia, por tanto, los docentes requieren tanto materiales
pertinentes como orientacion préctica para aprovechar al maximo el

potencial de estos espacios.

La obra trata este asunto desde una perspectiva integral. Se propone la
creacion y utilizacion de materiales educativos que se ajusten a las
necesidades individuales de cada alumno, asi como también
proporcionar directrices precisas para su adecuada implementacion. El
objetivo es convertir el area de construccién en un ambiente pedagbgico
activo y participativo, donde los nifios puedan aprender jugando,

solucionar problemas simples y entender su entorno.

viii



En las paginas siguientes, se presenta un recorrido que va desde la
fundamentacion tedrica del valor del juego y el rincén de construccion
hasta la descripcion de experiencias practicas y sugerencias
metodoldgicas para su implementacion en el aula. Con esta idea de
aprender jugando, se espera convertirse en un material cognitivo solido
para los educadores, apoyandolos a crear un entorno educativo

enriquecedor.



CAPITULO |

1 FUNDAMENTACION CIENTIFICA DEL
PARADIGMA APRENDER JUGANDO COMO EL
RINCON DE CONSTRUCCION PARA EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

El primer capitulo establece el camino para entender los
fundamentos cientificos y tedricos del paradigma "“aprender
jugando”, destacando el rincon de construccién como un entorno
pedagogico excepcional para que los nifios y las nifias fortalezcan su
pensamiento logico-matematico mientras gozan de experiencias

relevantes en un ambiente proximo y creativo.

Este apartado tiene el objetivo de enfatizar que el juego es méas que
una actividad recreativa sencilla; se transforma en un recurso
pedagdgico vivo que estimula la curiosidad, promueve el
razonamiento, incentiva la creatividad, fomenta la autonomia y

refuerza las relaciones sociales durante los primeros afos de vida.

El capitulo enfatiza la relevancia de los entornos de aprendizaje y su
organizacion consciente, para después enfocarse en el estudio del
juego como motor del saber, la metodologia de juego trabajo y el
rincon de construccion como espacio que promueve ideas

matematicas a través de la practica y la exploracion cotidiana.

Se muestran también contribuciones de teorias educativas, tanto
antiguas como modernas —por ejemplo, las de Gardner, Piaget y

Vygotsky— que demuestran cdmo la interaccion constante y la
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manipulacion de materiales colaboran para que los nifios piensen de
forma abstracta, solucionen problemas cotidianos y fortalezcan
estructuras cognitivas que seran el fundamento de sus aprendizajes

futuros.

Asi, el capitulo se vuelve un vinculo entre la teoria y la préctica,
brindando un fundamento que motiva a los maestros a considerar el
juego de manera distinta, no solo como diversién, sino como un
instrumento transformador que posibilita incorporar el aprendizaje

activo y significativo en el aula.
1.1 Ambientes de aprendizaje

Se determina en el Curriculo de Educacién Inicial (2014) que los
espacios de aprendizaje, rincones 0 areas son un metodo de
organizacion deliberada del aula para potenciar el desarrollo del
conocimiento, estos espacios tienen que estar bien definidos y tener
materiales fisico-sensoriales apropiados para fomentar que los nifios
exploren de manera activa, en este contexto, la existencia de lugares
para jugar es particularmente beneficiosa porque ayuda a que el nifio
desarrolle capacidades esenciales para su rendimiento académico y
social, ademas, estos lugares promueven actitudes como la

creatividad, el liderazgo, la independenciay el trabajo en equipo.

Esta estrategia pedagdgica esta fundamentada, sin lugar a dudas, en
el efecto que el juego produce sobre el aprendizaje significativo, los
nifios establecen vinculos con las situaciones reales y aprenden a
lidiar con ellas al manipular y explorar en estos contextos, por lo
tanto, si se aplica correctamente los rincones de aprendizaje, se

promueve un desarrollo integral en todas las areas del nifio.

11



Segln Baculima Castro (2024), los rincones de aprendizaje
representan una forma innovadora de ensefianza en la educacion
inicial, ya que son espacios capaces de atender las necesidades
particulares de cada estudiante. Su adecuada organizacion dependera
del nivel evolutivo del infante. De igual forma, Castro Flérez (2019)
sostiene que la estructura de un ambiente de aprendizaje debe
fomentar que el estudiante sea protagonista de su propio proceso,
permitiéndole desenvolverse de forma auténoma dentro del espacio

educativo.

Figura 1. Ambiente de aprendizaje en Educacion Inicial.

Nota. La imagen muestra un aula de educacidn inicial organizada de manera
colorida y acogedora para favorecer el aprendizaje y la interaccion de los nifios
iluminada naturalmente gracias a amplias ventanas y decorada con materiales
didacticos en las paredes como carteles y dibujos infantiles en el centro del aula
se ubican varias mesas redondas pequefias acompafiadas de sillas de diferentes
colores como rojo azul verde y amarillo lo que genera un ambiente alegre y
estimulante también se observan estantes de madera destinados al almacenamiento
de atiles y mochilas junto a un proyector instalado en el techo que evidencia la
integracion de recursos tecnoldgicos creando un entorno pensado para el juego la

creatividad y la ensefianza activa
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1.2 Caracteristicas e importancia de los ambientes de

aprendizaje

En definitiva, los rincones de juego constituyen una estrategia
pedagdgica sencilla pero efectiva para transmitir ensefianzas y
consolidar aprendizajes significativos. No obstante, su relevancia va
mas alla de la mera transmisién de conocimientos, ya que también
promueven el desarrollo de valores que permiten al estudiante
desenvolverse de manera integral en los &mbitos cognitivo, social y
fisico. De acuerdo con el Ministerio de Educacién (2020), un
ambiente de aprendizaje se vuelve verdaderamente enriquecedor
cuando satisface diversas necesidades del nifio, como ser interactivo,
amistoso, innovador vy, ante todo, desafiante; asi se promueve el

empleo de la razon, la intuicion y el ingenio.

Segln Garcia-Chato (2014), la disposicion de los rincones de
aprendizaje debe tener en cuenta diversos elementos esenciales. En
primer lugar, es esencial asignar un area concreta en el aula, alejada
de distracciones, para promover la participacion activa y
concentracion del nifio. En segundo lugar, es necesario disponer de
materiales fisico-sensoriales adecuados para cada espacio, con el
objetivo de enriquecer las experiencias y aprendizajes deseados.
Ademas, es importante definir horarios especificos para el uso de
dichos espacios, asegurando asi que todos los alumnos participen por
igual. Por altimo, el empleo de distintivos Ilamativos y visibles en
cada lugar ayuda a identificarlos, posibilitando que los nifios se

orienten facilmente y se apropien del espacio de manera autbnoma.

En la misma direccidén, Quifiones (2017) indica que cada espacio de

aprendizaje debe conservarse en buenas condiciones, limpio y
13



equipado con materiales duraderos que ofrezcan diversidad en
cuanto a tamarios, texturas, colores y rasgos que atraigan a los nifios,
poner en practica estos ambientes desde el nivel inicial es
fundamental porque promueve la implicacion activa de los nifios en
su proceso de aprendizaje al proporcionar numerosas posibilidades
para potenciar la interaccion social mediante el trabajo colectivo, la
solucion de problemas y la toma de decisiones, ademas, posibilitan
brindar una atencion personalizada, esencial para adquirir nuevos

saberes.
1.3  El rincdén de construccién

Por lo general, se considera que el area de construccion promueve la
evolucion de habilidades motoras debido a la interaccion directa del
alumno con los materiales que puede manipular. No obstante, este
espacio, al incluir una diversidad de componentes como bloques,
rompecabezas y legos, etc., no deberia ser considerado solamente
como un sitio para desarrollar una habilidad particular; sino mas bien
como un entorno que promueve la formacion de conexiones
cognitivas. Segun Espinosa (2018), este espacio posibilita que se
desarrollen una gran cantidad de habilidades y destrezas, en
particular aquellas relacionadas con la exploracion de nociones
geométricas, abstractas y matematico-espaciales mediante el

contacto con materiales ludicos.

Este espacio ofrece al alumno la oportunidad de obtener una
perspectiva en tres dimensiones y de mejorar su capacidad para
observar, analizar y entender como funcionan los objetos. Asi, al
manipular activamente los materiales, se promueve el razonamiento

I6gico. Baculima (2022), sostiene que cuando se emplea este espacio
14



para realizar actividades de ocio, el nifio puede asimilar aprendizajes
vinculados a nimeros, colores, formas y otras cosas. Asi pues, la
puesta en marchay el efecto de la experiencia de aprendizaje estaran
directamente determinados por el papel del profesor y su habilidad

para guiar deliberadamente dicho proceso.

El rincén de construccion, conforme a Jiménez (2024), fomenta el
avance parcial del razonamiento ldgico-matematico y de la
inteligencia espacial; estos son los cimientos esenciales para tomar
decisiones, resolver problemas y pensar criticamente. En esta linea,
el &rea de construccion no tiene que ser vista solo como un lugar de
juego, sino también como una herramienta pedagogica importante
para reforzar las habilidades 16gico-matematicas en la etapa inicial,

lo cual los preparara para su vida futura.

Freire, Machado y Minayo (2023), subrayan que para asegurar
aprendizajes relevantes es necesario planificar este espacio con una
clara intencion pedagdgica y metas claramente establecidas.
Algunos de los objetivos fundamentales del rincdn de construccion
son el fomento y el desarrollo de nociones como la forma, el color,
la textura y el tamafio, ademas de entender conceptos relacionados
con el espacio, la altura, la longitud, el volumen, el peso y el tiempo.
Asi, se establece como un recurso esencial para reforzar el desarrollo

sensorial y cognitivo en la primera infancia.

Por ultimo, Egea (2008) enfatiza que la importancia del rincén de
construccién en el primer nivel es crucial para un desarrollo
adecuado en el campo de la l6gica matematica. El desarrollo
cognitivo de un nifio se potencia cuando explora y manipula

materiales de construccion, ya que esto le permite adquirir
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habilidades fundamentales como el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. Asimismo, este tipo de experiencias
propician la organizacion y realizacion coherente y ordenada de sus

ideas.

Figura 2. Rincén de construccion.

Nota. Se describe el rincdn de construccion compuesto por un estante de madera
que organiza cuidadosamente diversos materiales disefiados para fomentar la
creatividad y el juego libre en la parte superior se destacan tubos de colores
ordenados croméaticamente que invitan a la exploracion visual justo debajo se
encuentran cestas con piezas de madera natural que permiten crear estructuras
variadas junto a un arco iris de madera que afiade un elemento visual atractivo en
la siguiente repisa una fila de figuras humanas de colores estimula el juego
simbolico y la representacién social en la parte inferior cuatro cestas contienen
blogues cintas y otros materiales que promueven la coordinacién mano-ojo y el
pensamiento espacial todo dispuesto en un ambiente acogedor que invita a

construir imaginar y descubrir
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1.4 El juego

El juego se lo puede definir como una actividad espontanea,
placentera y libre de presiones externas, caracterizada por la
exploracion, la creatividad, la imaginacion y, sobre todo, una
actividad innata y libre a nivel global (Chujandama Veramendi et al.,
2023), diversos autores como (Musyoka, 2015), coinciden en que el
juego no tiene un fin determinado, mas bien se constituye como un
medio en el que los infantes aprenden y se desarrollan., mas alla de
una simple diversién o descanso, el juego se configura como una
experiencia esencial para la construccion del conocimiento junto con

la formacidn integral de los nifios y nifias (Pérez & Castro B., 2023).

En este sentido, el juego no se limita a una actividad meramente
ludica, pues se convierte en un espacio de aprendizaje significativo
que potencia el desarrollo de habilidades fisicas, cognitivas, sociales
y emocionales (Montero & Alvarado, 2001), retornando al pasado, a
finales del siglo XX en Europa se lleva a cabo una innovacion
pedagogica y educativa Loja, (2021) siendo el contraste perfecto de
métodos y técnicas de la escuela tradicional, por lo que se empieza a
considerar desde estas instancias, la importancia del juego dentro de

los ambitos escolares y su incidencia en el desarrollo del nifio.

Ya en el siglo XX, es cuando autores conocidos como Montessori,
Froebel y Decroly quienes ponen en accion sus investigaciones
demostrando de esta manera, dentro de sus escritos y libros pablicos
Carrion, (2020) el beneficio del juego dentro del aprendizaje de las
matematicas, la lectoescritura, el aspecto sensorial, entre otros;

constatandose ya de esta manera que el juego debe ser un factor
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elemental dentro del desarrollo del nifio, para ser adoptadas por
diversos paises del mundo.

Figura 3. Aprendizaje a través del juego.

Nota. El juego en esta imagen representa una herramienta fundamental para el
aprendizaje activo y significativo ya que permite que los nifios construyan
conocimientos matematicos a través de la exploracion la manipulacién y la
experimentacion al interactuar con materiales concretos como abacos piezas
numéricas y tarjetas visuales los pequefios desarrollan habilidades cognitivas
como el conteo la asociacion de cantidades el reconocimiento de nimeros y la
resolucién de problemas mientras fortalecen la motricidad fina y la coordinacion
visomotriz este tipo de juego también estimula la curiosidad la atencion y el interés
por descubrir nuevas formas de aprender en un entorno libre de presién donde se
valora el proceso tanto como el resultado favoreciendo asi una comprension

profunda y duradera del pensamiento 16gico y numérico.
1.5 Metodologia juego — trabajo

A partir del reconocimiento de escenarios pedagdgicos que

contribuyen a la funcion mediadora e intervencion educativa
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representados como rincones de modelamiento cognitivo, cuya
finalidad propende a la derivacion de estrategias didacticas que van
a fortalecer habilidades a través de un fundamento ludico,
concomitante con la apropiacion de significados y sentidos

cognitivos (Herndndez, 2022).

La principal caracteristica de esta metodologia es el juego en
rincones, que brinda una oportunidad auténtica de aprender jugando,
es innegable que el juego es esencial para el bienestar emocional,
social, fisico y cognitivo de los nifios, los rincones de juego trabajo
que el docente oferta deben estar ubicados dentro y fuera del aula,
proporcionar material motivador que despierte el interés en los nifios
y organizados respectivamente segun el contexto de cada uno de ello,
entre los rincones que se sugieren se encuentran los siguientes:
rincon de lectura, construccion, hogar, arte, ciencias, agua, arena,

entre otros (Ministerio de Educacion, 2014).
1.6 Importancia del juego en la infancia

El juego desempefia un rol importante para el aprendizaje y
desarrollo de los infantes, ya que les permite:

Desarrollar sus habilidades cognitivas ademas de aprender nuevos
conceptos y desarrollar habilidades cognitivas y motoras, los juegos
estimulan el pensamiento y el entorno en el que se desarrollan las
actividades, el analisis, la resolucion de problemas, y mejoran la
memoria y las habilidades de razonamiento (Pérez & Castro B.,
2023).
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Desarrollar sus habilidades fisicas, motoras y sensoriales el juego
fomenta la coordinacion motora gruesa, que se refiere a realizar
movimientos con todo su cuerpo, y fina, que es la coordinacion de
manos y dedos para realizar acciones, en especial con la pinza digital,
como medio para generar trazos, lineas, para mejorar la lecto-
escritura y el dibujo, el equilibrio, la fuerza y la percepcion sensorial
(San Vicente, 2021).

Desarrollar sus habilidades sociales y emocionales el juego facilita
la interaccion entre los alumnos y docente, lo que favorece la
interaccion, la confianza, la amistad, entre compafieros y de manera
autonoma, el desarrollo de la empatia, para entender a los demas,
expresar sus emociones, la comunicacion y la resoluciéon de
conflictos entre los actores que participan en el aula (Avila Preciado
et al., 2024).

Desarrollar su creatividad e imaginacion el juego permite a los
infantes explorar diferentes posibilidades y espacios para la
imaginacion, se puede fundar mundos de creatividad a través de
juegos interactivos en el salon de clase, lo que permite también
expresarse libremente y ser espontaneos en lo que quieren expresar,
un claro ejemplo es trabajar con pequefios proyectos artisticos que
fomenten la fantasia (Montariés et al., 2000), el juego, por lo tanto,
se convierte en una herramienta fundamental para la promocion del
desarrollo integral en la infancia, impactando positivamente en todas

las areas del ser humano (Montero & Alvarado, 2001).
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1.7 Pensamiento L6gico Matematico

En los escenarios y adonde predomina procesos mentales primitivos,
entre ellos enraizados en un pensamiento ldgico y matematico
Quiridumbai  (2022), se va operativizando a partir del
reconocimiento de: rozamiento, creatividad, imaginacion necesarios

en esta sindéresis pragmatica.

En este sentido, cuando un individuo desarrolla pensamiento légico
matematico, también esta ascendiendo a un grado superior de su
propia inteligencia matematica, misma que resulta sustancial para el
infante durante su trayectoria escolar u otras esferas vivenciales, no
se limita Unicamente a su capacidad para trabajar numéricamente,
ademas le permite comprender de mejor manera los conceptos,
elaborara relaciones cuya base se justifique en la I6gica de dichos
términos, asi como hacer uso de cuantificadores, proporciones o
formular hipétesis en torno a un tema; por lo que se asevera que este
enfoque constituye un modelo mental para pensar de forma

esquematica y técnica (Celi Rojas et al., 2021).

Para (Acosta et al., 2009), el pensamiento l6gico matematico es un
conjunto de habilidades del pensamiento conformadas por
operaciones mentales, como identificacion, ordenacion, analisis,
sintesis, comparacion, abstraccion, generalizacion, codificacion,
decodificacion, etc., es asi como el pensamiento l6gico matematico
se ha constituido de un estudio permanente para la educacion y
ciencias afines, debido a que este representa una de las principales
habilidades que deben desarrollar las personas, por las multiples
aplicaciones que tiene en los diversos contextos en donde estas se

desenvuelven, ante estas premisas, es claro que el desarrollo del
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pensamiento légico matemdtico constituye una actividad
imprescindible para el alcance y afianzamiento de la inteligencia

matematica de los estudiantes.
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Figura 4. Pensamiento ldgico matematico.

Nota. En la imagen se refleja en la manera en que el nifio se relaciona con
conceptos abstractos a través de recursos visuales dindmicos que despiertan su
curiosidad y motivacion al estar rodeado de férmulas nimeros figuras geométricas
y elementos cientificos el nifio desarrolla habilidades de razonamiento anélisis y
resolucién de problemas esenciales para comprender el mundo que lo rodea este
tipo de pensamiento fortalece la capacidad de establecer relaciones entre ideas
organizar informacién y tomar decisiones fundamentadas al mismo tiempo
favorece el aprendizaje interdisciplinario conectando las matematicas con la
ciencia la tecnologia y la naturaleza en un proceso que estimula la creatividad la

autonomia y el pensamiento critico desde edades tempranas

1.8 Desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios

Los primeros cinco afos de vida de un nifio, este periodo es de gran

importancia para alcanzar un adecuado desarrollo, puesto que aqui
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es en donde se establecen las bases neuronales necesarias para la
adquisicién de aprendizajes en diversas areas tales como: cognitiva,
fisica, linglistica y socioafectivo, es por esta razon que es necesario
que reciban una estimulacion adecuada la cual favorezca a su

desarrollo neuronal (Llumiquinga et al., 2022).

Cadena Loor (2024) hace aferencia a Montessori a partir de
reconocer que la autoestimulacién de recursos que opera el
aprendizaje dimensionado como auto instruccionales, en este caso
referidos a la matematica, a tempera a esta proyeccion pedagogica el
pundonor (autoeducacion) de un desarrollo ludico emulado por

implementos significativos.
1.9 Lateoria de Piaget

Piaget describe a la evolucion del pensamiento como un proceso que
se inicia con el nacimiento y progresa a través de diferentes etapas
Aguila Acaro, (2022) Cada una de estas etapas se caracteriza por una
especial forma de pensamiento o razonamiento, que permite
distinguir a una de la otra, dichas etapas son secuenciales e inclusivas,
es decir que siguen un orden determinado y en el paso de una etapa
a la siguiente no significa que los logros alcanzados anteriormente
se pierdan, mas bien se avanza a una nueva etapa con €s0s
conocimientos mas bien se agregan otros que son cualitativamente

diferentes y que dominan el pensamiento.

La secuencia completa del desarrollo del pensamiento la dividio en
cuatro etapas o estadios principales, de los cuales dos de ellos tienen

subniveles, estos dos estadios iniciales son considerados por Piaget
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como periodos preoperatorios, prelégicos y los dos ultimos,
avanzados o de pensamiento l6gico (Brinkmann, 2009).

Segun las investigaciones de Piaget, hizo que creyera que los
aspectos figurativos o la representacion de la inteligencia estan
subordinados a sus aspectos operativos y dindmicos, por lo tanto, la
comprension se deriva esencialmente del aspecto operativo de la
inteligencia, en cualquier momento, la inteligencia operativa
enmarca como se entiende el mundo, para esto, el autor creia que
este proceso de entendimiento y cambio involucra dos funciones

bésicas; la asimilacion y la acomodacion (Castilla, 2013).

Para el nifio entender conceptos matematicos resulta mas sencillo si
lo hace de los mas simple a los mas complejo, debido a que requiere
menos experiencia, dentro del pensamiento cognitivo (Piaget, 1946)
menciona que los nifios no se limitan simplemente a recibir
informacidn, su capacidad para aprender tiene limites, esto se debe
a que el proceso de asimilacion e integracién de los nifios es mas

lento, es decir que aprenden paso a paso.
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Figura 5. La Teoria de Piaget.
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Nota. El rincdn de construccion es un espacio donde nifias y nifios pueden
manipular materiales diversos para experimentar descubrir y crear libremente
favoreciendo el desarrollo cognitivo propuesto por Piaget en este ambiente los
pequefios asimilan experiencias del entorno social mientras interactdan con
blogues piezas y otros recursos construyendo y reconstruyendo ideas durante el
juego a través de la acomodacion van modificando sus estructuras mentales
existentes para generar nuevas formas de comprender el mundo logrando un
equilibrio entre lo que ya saben y lo que aprenden en cada actividad este rincon
estimula el pensamiento légico la creatividad la coordinacién motriz y el trabajo
colaborativo convirtiéndose en un escenario clave para el aprendizaje activo y

significativo
1.10 El conocimiento légico matematico

Segun Serrano (2006), el conocimiento l16gico-matematico no existe
por si mismo en la realidad; es decir, su origen no esté en el entorno
externo, sino en el sujeto, quien lo construye mediante un proceso de
abstraccion reflexiva. Este tipo de conocimiento no se puede
observar de manera directa, pues se desarrolla dentro del nifio
mediante la interaccion con los objetos, progresando desde lo mas
sencillo hasta llegar a lo mas complicado, en este contexto, para que
las operaciones ldgico-matematicas se conviertan en una habilidad
solamente intelectual, es necesario que el nifio de edad preescolar
desarrolle estructuras internas fuertes. Estas deben fundamentarse en
la comprension de conceptos basicos como la clasificacion, la

seriacion y el concepto de nimero.
1.11 Ldgica

La logica estudia la conexion de consecuencia entre las premisas y

la conclusion de un argumento valido, segun indica Benson Mates,

quien fue citado por Chavez Calderdn (2014). En este contexto, la
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l6gica se vuelve una herramienta esencial para establecer si un

razonamiento es correcto.

Medina (2017), por su parte, sostiene que la légica examina el
formato del razonamiento. Se trata de una disciplina que funciona a
través de reglas y métodos particulares que posibilitan la evaluacion
de la validez de un argumento. La ldgica nos asiste en la
identificacion de lo que una frase quiere decir, dado que puede ser
interpretada de maneras muy distintas. Asimismo, contribuye a
estructurar nuestros razonamientos. Mediante las reglas de la légica
matematica, se puede establecer si una proposicion es falsa o
verdadera y emplear reglas de inferencia que posibilitan demostrar

la validez de los razonamientos a partir de proposiciones verdaderas.

El trabajo de un matematico o un l6gico se puede asemejar al de las
abejas que fabrican un panal, o al de un constructor que edifica una
estructura firme utilizando materiales apropiados y conocimientos
previos, estos elementos han sido estructurados por medio de
regulaciones de construccion precisas, después de que la obra fue

terminada.

En este contexto, es crucial que los alumnos entiendan lo importante
que es la légica para desarrollar el pensamiento critico y solucionar
problemas. La ldogica facilita el analisis y la evaluacion de
informacion, el reconocimiento de falacias y la formulacion de
argumentos solidos; capacidades necesarias en la vida diaria y en el

ambito académico.
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1.12 La matematica

En la misma obra, Medina (2017) cita a Pérez Porto, quien
argumenta que la matematica es una ciencia deductiva dedicada al
estudio de las propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones.
En este sentido, las matematicas operan sobre elementos como
nameros, cantidades, simbolos, figuras geomeétricas, entre otros,

permitiendo establecer vinculos 16gicos y estructurados entre ellos.

En la matematica existen dos tipos las matematicas puras, que son
las que se encargan del estudio de cantidades en lo referente a lo
abstracto Feregrino (2021), las matematicas aplicadas, proceden a
realizar estudios sobre cantidad, pero siempre en relacién con una

serie de fendmenos fisicos Feregrino (2021).

La educacidn debe incorporar el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico Maldonado, (2023) como un enfoque que este implicito
en todas las unidades curriculares, puesto que el pensamiento l6gico
matematico esta estrechamente relacionado con las actividades
diarias, es por esta razon que los docentes deben incluir actividades
ludicas con experiencias béasicas que permitan al educando

adentrarse en el conocimiento de conceptos matematicos.
1.13 Lev Vygotsky

La teoria de Vygotsky alude a las relaciones sociales Magallanes
Palomino, (2021) como una forma de desarrollo, en la cual se
encuentran inmersos aspectos culturales del entorno donde se
desenvuelve su formacion y actividades de las cuales el nifio forma

parte.
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El conocimiento no es un objeto que se pasa de uno a otro, en lugar
de serlo, es algo que se construye por medio de operaciones y
habilidades cognoscitivas que estan direccionadas a la interaccion
social, para Vygotsky, el pensamiento es una actividad interpretativa,
por lo que mas que crear una representacion interna de la realidad o

representar el mundo externo y esas interacciones con el mundo

permitiran al nifio obtener conocimientos (Gallardo & Camacho,
2008).

Figura 6. Teoria del aprendizaje significativo de Lev Vygotsky.

Nota. La imagen muestra un grupo de personas reunidas alrededor de una mesa
con diversos dibujos coloridos que representan engranajes libros lupas
rompecabezas y bombillas simbolos que evocan ideas creatividad y procesos de
aprendizaje colaborativo este escenario refleja el rincén de construccion desde la
perspectiva de la teoria de Vygotsky donde la interaccion social y el trabajo en
conjunto permiten que cada participante desarrolle sus habilidades cognitivas a
través de la mediacion y el intercambio de conocimientos en este espacio las ideas
fluyen mientras se construyen significados compartidos y se potencia la zona de
desarrollo préximo favoreciendo que cada nifio o nifia avance en su aprendizaje

con la guia de otros compafieros o del adulto creando un ambiente en el que se
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vinculan la exploracién la comunicacion y la cooperacion para impulsar la
construccion activa del conocimiento

1.14 Howard Gardner

En palabras de Gardner (2011), la inteligencia 16gico-matemaética
abarca multiples factores relacionados con el desarrollo analitico,
sintético y la integracion del pensamiento. Esta inteligencia implica
una progresion desde el analisis de objetos concretos hacia un
analisis mas abstracto. Segun el autor, las personas desarrollan esta
forma de inteligencia mediante el uso de habilidades como la
resolucion de problemas matematicos, la identificacion de patrones
y relaciones, y la realizacién de actividades con elementos abstractos,

entre otras.

Este tipo de inteligencia comienza a manifestarse desde la primera
infancia, por lo que los primeros indicios del pensamiento légico-
matematico aparecen en esta etapa temprana y se desarrollan

gradualmente a medida que el infante crece..
1.15 El juego para el aprendizaje matematico

Retomando a los antecedentes anteriores de las dos variables, se
constata que el juego Olivares, (2022) dentro de la etapa de los nifios
entre 5 a 6 afos es fundamental para su desarrollo 16gico matematico
y diversos autores destacan su importancia en su proceso de
aprendizaje en cuanto a esta area, porque facilita la comprension de

los conceptos matematicos basicos.

Para Exposito (2021), el juego mantiene un papel decisivo en la

adquisicion del aprendizaje matematico cuando se utiliza como un
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recurso didactico. Se convierte en una herramienta fundamental
dentro del proceso educativo de los nifios, ya que permite una
exploracion significativa del conocimiento, los juegos y los rincones
de construccién, que incluyen bloques, rompecabezas y legos, son
algunos de los materiales que sobresalen en este contexto. Su
proposito es la ensefianza de nociones geométricas y espaciales.

Cano Valderrama y Quintero Arrubla (2023) sostienen, de un modo
parecido, que el juego se vuelve una estrategia pedagdgica efectiva
para robustecer el pensamiento matematico, segin sus estudios.
Fomenta la toma de decisiones y la solucion de problemas diarios, al
facilitar el aprendizaje de conceptos numéricos, espaciales y

métricos.

Parra (2022), por su parte, afirma que el juego es particularmente (til
cuando se relaciona con actividades recreativas que afectan
directamente al razonamiento numérico. La resolucion de problemas
del mundo real y la utilizacion de materiales manipulativos permiten
el desarrollo de habilidades précticas en matematicas. Es indudable
que el juego se establece como un componente esencial en la préctica
educativa, porque ayuda a que la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas sean mas accesibles, estimulantes y eficientes para los
nifios, garantizando de esta manera los cimientos requeridos para un

futuro académico exitoso.

1.16 El rincon de construccion en el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico

El rincon de construccidn Guerrero, (2022) se ha consolidado como

una herramienta pedagdgica, en educacion inicial, el cual es un
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espacio clave para fomentar el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, esto a razon de que, a través de la manipulacion de los
diversos materiales, los nifios pueden explorar y comprender los
conceptos matematicos de manera ludica, uno de los aspectos mas
importantes del rincén de construccidn es su enfoque de aprendizaje
activo, este enfoque es esencial para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, debido a que permite a que permite a los nifios
interactuar con objetos tridimensionales y gracias a esto
desarrollaran una comprension de espacio y demas nociones basicas,
este rincdn funciona como un érea de trabajo autonomo, donde los
nifios eligen las actividades que desean realizar, o también puede ser
un area de trabajo guiado, en donde el docente da instrucciones a

seguir con el fin de generar aprendizajes.

1.17 Aspectos mateméticos que se desarrollan con la
implementacion de rincones de construccién en el nivel

inicial

Al observar el desempefio de tienen los nifios en el ambito
matematico, se elegird hacer uso de los recursos utilizados por
Montessori que son los mas adecuados para el grupo en el que
estamos trabajando, dichos materiales se adaptan al contexto del
desarrollo en este nivel educativo, siguiendo en primer lugar con el
reconocimiento sensorial, la numeracion, relacion y funcion,
numérico, y geometria Jara (2022), durante este proceso las
principales manifestaciones del problema son; la falta de
concentracion y razonamiento al manipular los recursos didacticos,
la falta de habilidad para clasificar, ordenar y seriar, asi como

también el no identificar colores, formas y tamafos.
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Los aspectos que se pretendera potenciar con actividades ludicas
basadas en el juego son los siguientes:

Las relaciones que tienen los nifios con el conocimiento I6gico —
matematico Ludefia-Carrillo, (2022) son en un primer momento
sensomotoras, luego intuitivas y finalmente logicas, segun su nivel
de desarrollo y se expresan mediante la accion, el lenguaje oral y

finalmente matematico

Diaz y Bermejo (2007) hacen referencia a la importancia de describir
la matemaética como una disciplina que puede ser introducida a través
del interés natural que tienen los nifios por explorar su entorno.
Segun los autores, los nifios, por naturaleza, son curiosos y desean
aprender todo sobre el medio que los rodea. Esta etapa representa
una oportunidad para que los docentes trabajen nuevos
conocimientos, aprovechando la motivacion intrinseca del
estudiante mediante una amplia variedad de actividades lGdicas que

permitan la exploracion de conceptos matematicos.

Desde un enfoque constructivista, Piaget (1946) sostiene que el
namero es un concepto légico-matematico que difiere del
conocimiento fisico o social, ya que no se deriva directamente de las
propiedades fisicas de los objetos ni de convenciones sociales. En su
lugar, se construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva
basado en las relaciones entre conjuntos, los cuales expresan la

nocion de ndmero.

En esta misma linea, Celi Rojas (2021) afirma que desarrollar
términos matematicos en los nifios es fundamental, ya que

contribuye significativamente a su desarrollo cognitivo. En el
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aprendizaje de las matematicas, siempre existe una relacién con lo
numerico; por tanto, dominar estos conceptos permite a los nifios
desarrollar habilidades para la resolucion de problemas matematicos,

lo cual es posible gracias a los conocimientos adquiridos en el aula.

Segin Romero y Castro (2002), la geometria es un campo que
incluye la capacidad de visualizar, la habilidad espacial y el
solucionar problemas vinculados con cuerpos geométricos. En la
educacion inicial, es fundamental ensefiar geometria porque se
aplica en la vida diaria. Es relevante que los ambitos en los que se
desenvuelven los nifios estén dotados de elementos geométricos
concretos y significativos a fin de promover su desarrollo y facilitar

su entendimiento.

Los estudiantes de preescolar deben ser capaces de reconocer objetos
Moral-Sanchez, (2023) espacialmente, si lo hacen correctamente,
lograran desarrollar la capacidad para asimilar objetos y colocarlos
en los lugares correspondientes, algunas de las actividades que se
realizan con los nifios son; el armado de rompecabezas y también el

armado de cuerpos geométricos.
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CAPITULO Il
2 INTRODUCCION

Esta seccidn presenta un analisis detallado de como el paradigma de
aprender jugando, aplicado al rincon de construccion, se convierte
en una estrategia pedagdgica fundamental para desarrollar el
pensamiento l6gico-matematico en los nifios. Se argumenta que la
organizacion del aula, la eleccion de materiales y la guia docente son
elementos clave para fomentar procesos cognitivos, emocionales y
sociales durante la primera infancia. También se explica que no tener
un rincén de construccion definido no solo limita la creatividad y
experimentacion, sino que ademas disminuye las oportunidades para
generar aprendizajes significativos y perdurables, no obstante, esta
situacion brinda la oportunidad de reconsiderar las practicas
educativas a través de una planificacion deliberada que incorpore
actividades ludicas estructuradas y adecuadas a las necesidades
individuales de cada nifio. Se sostiene que es esencial la orientacién
del maestro para convertir el juego en una vivencia de aprendizaje
activo, en la cual los nifios manejan materiales, examinan conceptos,

formulan hipétesis y solucionan problemas por su propia cuenta.

Ademas, se destaca la relevancia de que las familias participen como
un apoyo adicional que robustece las experiencias en el aulay facilita
la continuidad del aprendizaje en casa; esta perspectiva acepta que
el rincén de construccion no es solo un area para jugar, sino que es
una herramienta pedagogica estratégica que posibilita a los nifios
experimentar, reflexionar y planear sus acciones. Esto fomenta
habilidades fundamentales para su educacion integral, asi, la

propuesta no se restringe a exponer el problema, igualmente,
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propone estrategias especificas para mejorar la practica docente
mediante el uso de herramientas dinamicas que fomenten la
creatividad, la cooperacion y la autonomia. De esta manera, cada
actividad ludica puede transformarse en un nexo entre lo tedricoy lo
practico, asi como entre el aprendizaje escolar y la vida diaria,
estableciendo firmemente las bases para un pensamiento I6gico-

matematico sélido desde los primeros afios.

2.1 Perspectivas del paradigma aprender jugando como el
rincén de construccién para el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico

Los resultados obtenidos demuestran la importancia del paradigma
Aprender Jugando como una estrategia pedagogica para desarrollar
el pensamiento l6gico-matematico en los nifios y las nifias; este
paradigma incluye diversos elementos y componentes que afiaden
valor a la informacidn, gracias a un examen minucioso de la realidad
educativa, se logra un andlisis exhaustivo del entorno y las

necesidades de los alumnos.

El enfoque participativo se distingue como uno de los més relevantes
al tratar asuntos sociales y educativos, ya que contribuye a generar
transformaciones duraderas en el ambiente estudiado, crear un
manual de actividades ludicas fundamentadas en el juego es una
tactica eficaz para reducir los problemas que afrontan los nifios y las
niflas cuando aprenden los principios matematicos y fomentar

aprendizajes perdurables a través de experiencias significativas.

El empleo de diferentes instrumentos posibilité la obtencion de

descubrimientos fiables y aplicables, los cuales mostraron mejoras
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significativas en el proceso de aprendizaje y en la practica docente;
de este modo, se colabora con el desarrollo del razonamiento lI6gico-
matematico, que ayuda a robustecer las habilidades sociales y
cognitivas. Esto pone de manifiesto la relevancia de incorporar el

juego como elemento fundamental en la educacién inicial.

La propuesta se basa en una perspectiva cercana a la realidad
educativa, donde cada experiencia observada se transforma en una
fuente de entendimiento profundo. Al examinar y describir el
contexto con pormenor, se brinda una vision nitida y comprensible
que facilita la comprension de las necesidades de los nifios y nifias.
Este tipo de enfoque es particularmente atil cuando se abordan
cuestiones sociales, ya que fomenta la participacion activa e intenta

producir transformaciones perdurables en la vida de las comunidades.

En este contexto, se propone crear un manual de actividades
recreativas centradas en el juego, con el objetivo de incentivar el
pensamiento l6gico-matematico en los nifios. Esta propuesta surge
para superar los obstaculos que cominmente surgen al aprender las
bases matemaéticas y para proporcionar métodos atractivos y
efectivos para fortalecer ese proceso, mediante instrumentos
dindmicos y significativos, se generan oportunidades reales de
mejorar la practica pedagogica y de cambiar la experiencia de

aquellos que participan en ella de manera positiva.

Es evidente en el aula que no hay un espacio de juegos permanente
y especifico. Esta falta restringe no solo las oportunidades de
fomentar el razonamiento l6gico-matematico, particularmente en la
zona de construccion, sino también el desarrollo de otras habilidades

importantes para los nifios. En vez de tener un espacio planificado y
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constante, los materiales destinados a este tipo de actividades estan
almacenados en tinas y se proporcionan a los nifios durante su tiempo

libre, sin una direccion estructurada ni un objetivo pedagdgico claro.

Este escenario refleja una metodologia institucional que, al no
favorecer la creacion de ambientes de aprendizaje dindmicos,
restringe la autonomia y el sentido de orden en los estudiantes, aun
asi, existe disposicion para replantear esta practica en el futuro y
delimitar rincones especificos dentro del aula, reconociendo su
potencial para enriquecer la experiencia educativa y abrir nuevas

oportunidades para el juego, la exploracion y el aprendizaje activo.

Tomando como referencia el Curriculo de Educacion Inicial (2014),
se aplicaron distintas actividades dentro del aula con el proposito de
observar cdmo influia el rincon de construccién en el aprendizaje y
la interaccion de los nifios y nifias, la informacion obtenida se
organizé mediante un analisis descriptivo que permitié reconocer los
aspectos mas relevantes y comprender con mayor claridad la

dinamica del espacio y su impacto en el desarrollo infantil.

Para dar continuidad y orden al trabajo, se elabor6 un plan que
incluyé varias etapas: primero, analizar y seleccionar la informacion
mas significativa para construir la propuesta; después, organizar y
adaptar los materiales provenientes de las fichas de observacion y de
las entrevistas, de manera que pudieran integrarse de forma
coherente al proyecto, este proceso permitio estructurar cada fase
con claridad, garantizando que las ideas se desarrollaran de manera

ordenada y con sentido pedagdgico.

37



En el aula se percibe con claridad la ausencia de un rincén de juegos
definido y permanente, esta carencia limita las oportunidades para
estimular el pensamiento ldgico-matematico, especialmente en el
espacio destinado a la construccion, y restringe también el desarrollo
de otras habilidades esenciales para los nifios y nifias, en lugar de
contar con un rincon planificado y constante, los materiales
permanecen guardados en tinas y solo se entregan en los momentos
libres, sin un proposito pedagdgico claro ni una orientacién

estructurada.

Ante esta situacion, cobra importancia la guia de los docentes en las
actividades matematicas, pues son ellos quienes pueden dar sentido
y direccién a los materiales y a la experiencia de juego, la falta de
implementacidn de este tipo de ambientes de aprendizaje se debe, en
gran parte, a la metodologia que rige la institucion, la cual limita la
autonomia y el sentido de orden de los estudiantes, sin embargo,
existe apertura para replantear este enfoque y delimitar en el futuro
rincones de aprendizaje mas definidos, capaces de transformar la
experiencia educativa y enriquecer el desarrollo integral de los nifios

y nifias.

La mayoria de los nifios y nifias del aula logran reconocer y
relacionar las figuras bidimensionales presentes en su entorno
escolar, lo que representa un avance importante en su desarrollo, esta
capacidad es valiosa, ya que, pese a la ausencia de un rincén de
construccidn, han conseguido familiarizarse con las formas basicas,
no obstante, algunos estudiantes aun presentan dificultades para

establecer estas asociaciones, lo que evidencia la necesidad de
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reforzar el aprendizaje mediante materiales mas representativos y

ejemplos concretos.

Por lo tanto, emplear blogues y otros materiales de construccion se
vuelve una herramienta esencial; mediante la manipulacion y el
examen de figuras, los nifios y las nifias desarrollan su pensamiento
abstracto, identifican patrones y establecen los cimientos de un

entendimiento matematico mas firme y perdurable.

El aula muestra un panorama optimista: la mayor parte de los nifios
y las nifias identifican las figuras geométricas sin dificultad, como se
puede observar en la gréafica. Este avance demuestra que han
desarrollado con firmeza su facultad para razonar y observar, ademas
de haber adquirido conocimientos fundamentales de matematicas.
Sin embargo, surge la inquietud de que esta sabiduria no perdure si
no se refuerza continuamente, pues podria desvanecerse con el

tiempo.

Para consolidar estos progresos y prevenir que los problemas se
trasladen a niveles més altos, es esencial brindar actividades de
mayor frecuencia, diversidad y participacion. Un espacio de
construccién bien organizado podria fortalecer las habilidades
matematicas y proporcionar experiencias practicas y significativas al
mismo tiempo que impide vacios de aprendizaje, frustraciones y un

bajo desempefio académico en etapas futuras.

La mayoria de los nifios y las nifias pueden establecer la relacion
entre el numero y la cantidad; no obstante, es inquietante que un
grupo reducido todavia esté en proceso de adquirir esta habilidad.

Para reforzar su aprendizaje, es fundamental aumentar las
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actividades manipulativas, como contar y agrupar bloques, porque
estas experiencias contribuyen a entender conceptos como simetria,

proporcion y equilibrio.

Contar Unicamente con los materiales o con una implementacion
parcial del rincon de construccion no garantiza la consolidacion del
conocimiento,es necesario planificar previamente las actividades, de
manera que los nifios puedan interactuar activamente con su entorno
y manipular los materiales de forma significativa, esta interaccion
permite desarrollar destrezas de razonamiento espacial y habilidades
para la resolucion de problemas, fundamentales para el desempefio

académico y el aprendizaje futuro.

En la representacion, todos los nifios y nifias son capaces de
clasificar objetos con dos caracteristicas, lo cual equivale a que su
habilidad critica en el desarrollo del pensamiento es por su destreza
de clasificacion, sin embargo, si faltan materiales variados o si el
docente no otorga instrucciones claras en sus actividades, puede
verse limitada para trabajar con atributos diferentes, otra de las
relevancias en desarrollar correctamente esta habilidad potencia a la
atencion, percepcion visual y la categorizacién, al implementar un
correcto ambiente de construccion, el nifio no se limita unicamente
a juegar, ademas reflexiona sobre las decisiones que toma y
experimenta con los errores y aciertos que comete, lo cual involucra

habilidades de analisis y observacion.

Se observa una diferencia en la adquisicién de esta habilidad:
mientras algunos nifios aln se encuentran en proceso de desarrollo,
otros ya la han adquirido, esto evidencia que el aprendizaje es

gradual y depende tanto de la exposicion a actividades significativas
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como de la practica constante, en la aplicacion parcial del rincon de
construccion, los nifios, utilizando bloques de distintos tamafios,
intentan crear torres, lo que ademas de motivarlos a jugar, los reta

también a pensar, comparar y organizar sus ideas de manera logica.

Es esencial realizar actividades que fortalezcan el orden y la
comparacion de objetos, ya que posibilitan que los nifios entiendan
conceptos matematicos de forma concreta y significativa, sin estas
practicas, la teoria abstracta relacionada con proporciones, tamafios
y cantidades puede serles incomprensible, ademas, interactuar
directamente con materiales ludicos en un entorno bien estructurado
y con tareas dirigidas promueve el desarrollo de habilidades
cognitivas fundamentales, como la planificacion, la resolucién de
problemas o el razonamiento espacial, de esta manera, el juego deja
de ser simplemente una actividad recreativa para transformarse en
un contexto de aprendizaje profundo en el cual los nifios adquieren
conocimientos duraderos mientras experimentan, ponen a prueba y

reflexionan acerca de sus decisiones.

La maestra indic6 que no hay en el aula un area de construccion, un
lugar creado para que los nifios exploren y aprendan jugando. Esta
falta limita el desarrollo de habilidades basicas como la coordinacion
entre mano y ojo, la creatividad, el pensamiento espacial y la
capacidad para resolver problemas por si mismos. Sin este tipo de
espacios, los nifios no pueden convertir la manipulacion de
materiales en un aprendizaje activo y significativo, lo que podria
obstaculizar la adquisicion de competencias necesarias para su

crecimiento integral.
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La pedagogia infantil respalda la implementacion de un espacio de
construccion, pues reconoce que el juego es una herramienta
fundamental durante la primera infancia. Al proporcionar materiales
diversos y actividades planificadas, los nifios no solo ejercitan su
imaginacion, sino que también aprenden a planificar, experimentar
con distintas soluciones y entender conceptos matematicos y
espaciales de forma concreta. Cada torre construida, cada pieza
organizada o cada patron descubierto refuerza su capacidad para
razonar, observar y tomar decisiones. Esto convierte el juego en una
experiencia educativa profunda y duradera. Por estas razones, tener
un rincon de construccion no es un lujo; es un recurso pedagdgico
esencial para asegurar que los nifios desarrollen habilidades motrices,

sociales y cognitivas de manera equilibrada y significativa.

La pedagogia infantil respalda la implementacion de un espacio de
construccién, pues reconoce que el juego es una herramienta
fundamental durante la primera infancia. Al proporcionar materiales
diversos y actividades planificadas, los nifios no solo ejercitan su
imaginacidn, sino que también aprenden a planificar, experimentar
con distintas soluciones y entender conceptos matematicos vy
espaciales de forma concreta. Cada torre construida, cada pieza
organizada o cada patron descubierto refuerza su capacidad para
razonar, observar y tomar decisiones. Esto convierte el juego en una
experiencia educativa profunda y duradera. Por estas razones, tener
un rincon de construccion no es un lujo; es un recurso pedagdgico
esencial para asegurar que los nifios desarrollen habilidades motrices,

sociales y cognitivas de manera equilibrada.
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Esta valoracion enfatiza la importancia de incorporar los rincones de
construccion en el aula de manera mas sistematica y planificada. No
se trata solo de tener materiales disponibles, sino también de crear
un entorno organizado y estimulante, complementado con
actividades guiadas que orienten a los nifios en sus descubrimientos.
al hacerlo, se potencia la creatividad, la resolucion de problemas, la
coordinacion motriz y el razonamiento espacial, fortaleciendo
habilidades que seran fundamentales para futuros aprendizajes, por
lo tanto, la presencia de estos rincones en el aula potencia
notablemente el aprendizaje matematico y al mismo tiempo
promueve la autonomia, el pensamiento critico y la confianza del
nifilo en si mismo. asi se convierte al juego en un instrumento

educativo poderoso e importante.

Las docentes realizan evaluaciones de manera constante,
considerando que conocer el progreso de los nifios en el area de
matematicas es fundamental para su desarrollo académico, para ellas,
evaluar no se limita a calificar conocimientos; se trata de observar,
comprender y documentar como los nifios piensan, resuelven
problemas y aplican conceptos en situaciones concretas, este proceso
permite identificar tanto las fortalezas de cada nifio, como aquellas
areas en las que necesitan apoyo adicional, asegurando que ningun

aprendizaje quede incompleto.

Las evaluaciones periodicas se transforman en un instrumento
fundamental para orientar la ensefianza, ya que analizando los
progresos y las dificultades de los nifios, las maestras pueden
desarrollar estrategias pedagdgicas que se adapten a sus necesidades

particulares, al fortalecer habilidades cognitivas, el razonamiento
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I6gico-matematico y la capacidad de resolver problemas, también,
hacen posible adaptar las actividades en clase, introducir materiales

apropiados y generar experiencias de aprendizaje mas relevantes.

Asi, las evaluaciones van mas alla de simplemente ser un testimonio
del avance académico y nutren el proceso de ensefianza-aprendizaje;
cada observacién, cada registro y cada retroalimentacion se
convierten en oportunidades para que los nifios fortalezcan su
confianza en sus habilidades, encuentren nuevas maneras de
aprender y consoliden conocimientos de forma perdurable, de este
modo, las evaluaciones se transforman en un vinculo entre el juego,
la exploracion y el aprendizaje, garantizando que los nifios progresen

integralmente y con coherencia en su formacion.

Las acciones llevadas a cabo en el area de construcciéon ayudan de
manera importante al desarrollo de competencias clave en los nifios,
este lugar combina el juego y el aprendizaje, potenciando las
habilidades sociales, motrices y cognitivas, al tiempo que demuestra
su importancia educativa en el aula. No se trata Unicamente de
manipular piezas o bloques, lo cual supone crear, experimentar y
superar retos que estimulan la légica, la creatividad y la capacidad
de planificacion. Cada torre levantada, cada construccion o cada
patrén logrado brinda a los nifios una oportunidad para desarrollar
confianza en si mismos y hallar nuevos métodos para aprender y

pensar.

El area de construccion en la educacion inicial se considera una
estrategia pedagdgica valiosa que tiene la capacidad de fomentar un
aprendizaje significativo, activo y, sobre todo, basado en

experiencias, al interactuar con materiales variados, los nifios no solo
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ejercitan su pensamiento légico y matematico, sino que también
desarrollan habilidades sociales como la comunicacion, la
cooperacion y la negociacion al compartir ideas y resolver
problemas juntos. Este tipo de espacios hace del aula un ambiente
dinamico e inspirador donde el juego deja de ser solo diversion para
convertirse en una herramienta poderosa para adquirir

conocimientos de forma duradera y profunda.

Asimismo, el area de construccion posibilita que los nifios aprendan
a afrontar aciertos y errores, meditando sobre sus decisiones y
cultivando un pensamiento critico que les servird en posteriores
vivencias educativas. De esta manera, cada actividad realizada alli
se transforma en una etapa hacia la autonomia, la exploracion
consciente y el desarrollo integral, reforzando habilidades que
trascienden las paredes del aula y alistando a los nifios para abordar

desafios de forma creativa y segura.

Las actividades guiadas por las docentes fomentan de manera
significativa el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en los
nifios, este acompafiamiento activo permite que los estudiantes
construyan conocimientos de forma estructurada, mientras las
docentes orientan, observan y corrigen de manera inmediata,
asegurando que cada nifio comprenda los conceptos y adquiera
habilidades matematicas solidas.

Las maestras, al guiar las actividades, brindan retroalimentacion
continua. Esto contribuye a aclarar dudas, consolidar lo aprendido y
reforzar los conocimientos que se van obteniendo en el proceso. Esta
interaccion cercana mejora el desarrollo cognitivo y fomenta la

confianza, la motivacion y la independencia de los nifios; ademas
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estimula su curiosidad y su habilidad para afrontar retos con

creatividad y reflexion.

Asimismo, las actividades dirigidas posibilitan que la practica se
fusione con el juego y la exploracion, lo cual transforma el
aprendizaje en una experiencia activa y significativa. Los nifios
aprenden a organizar, analizar, planificar y comparar mientras
experimentan; cada error o éxito se vuelve una oportunidad para
reflexionar y mejorar, asi, la guia de los docentes se torna un recurso
esencial que convierte la ensefianza de las matematicas en un
proceso dinamico, enriquecedor y duradero. En este proceso, el
aprendizaje se fortalece por medio de la interaccion, la practica y la

experiencia directa.

Se ha notado que a los nifios les cuesta trabajo hacer las actividades
propuestas en el area de construccion; la maestra ha notado que con
regularidad varios nifios necesitan ayuda extra para tener éxito en
estas tareas, siendo la ausencia de apoyo en casa una de las
principales causas, ya que muchos nifios no pueden practicar o

afianzar lo aprendido en el aula.

Estas limitaciones pueden perjudicar el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico, dificultando habilidades como la resolucién de
problemas, la organizacion de materiales, la identificacion de
patrones y la toma de decisiones durante las actividades
constructivas. Sin embargo, identificar estas dificultades permite a
los docentes disefiar estrategias pedagdgicas mas efectivas que
integren actividades que combinan juego, exploracion y practica. Asi
se promueve una retroalimentacion constante y significativa que

robustece el aprendizaje, fomenta la confianza infantil y contribuye
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al desarrollo integral, garantizando que cada experiencia en el area

de construccion se convierta en un aprendizaje profundo y duradero.

Se considera que la participacion de la docente en el area de
construccidn es esencial, ya que su apoyo y orientacion son cruciales
para que los nifios desarrollen plenamente sus capacidades
cognitivas, sociales y motoras. Su presencia posibilita una guia
efectiva del aprendizaje, garantizando que los nifios entiendan los
conceptos, empleen adecuadamente los materiales y exploren nuevas
maneras de construir, organizar y experimentar. Ademas, esta
intervencion constante permite ajustar las actividades a las
necesidades individuales de cada nifio, lo cual les posibilita enfrentar
retos acordes a su nivel de desarrollo y fortalecer aquellas

competencias que requieren mas atencion.

Es fundamental encontrar un balance entre la intervencion de los
docentes y la autonomia de los nifios, la libertad para aprender y
explorar por si mismos les permite tomar decisiones, resolver
problemas y reflexionar sobre sus aciertos y errores, lo que fomenta
un aprendizaje duradero y significativo, cuando se combinan la guia
educativa con la exploracidén autbnoma, el area de construccion se
transforma en un lugar donde los nifios no solo juegan, sino que
tambien desarrollan su confianza en si mismos, su pensamiento

critico, su creatividad y sus habilidades sociales.

Asi, el espacio de construccion deja de ser Gnicamente un sitio para
el esparcimiento y se convierte en un ambiente activo de aprendizaje
dindmico, en el que la autonomia infantil y la intervencién del

docente se complementan, generando experiencias educativas

47



profundas y enriquecedoras que afectan positivamente su desarrollo
integral.

El apoyo que los padres brindan a sus hijos en el proceso educativo
no es constante, lo cual dificulta reforzar los aprendizajes en casa,
sobre todo para aquellos nifios con problemas en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico, si no hay acompafiamiento fuera
del aula, puede resultar complicado consolidar lo aprendido, ya que
la préctica y el refuerzo en el hogar son fundamentales para que los
nifios fortalezcan sus habilidades, comprendan conceptos de forma
significativa y desarrollen confianza en sus capacidades.

La participacion de los padres no se limita a la ayuda académica,
sino que también incluye la motivacion y el incentivo en términos
emocionales, su presencia activa crea un ambiente de confianza,
entusiasmo y curiosidad, lo cual promueve que los nifios se sientan
apoyados y apreciados durante su proceso de aprendizaje, cuando
padres y maestros colaboran juntos, se establece una continuidad
pedagogica entre la escuela y la casa, lo que propicia un aprendizaje
mas profundo y coherente.

La colaboracion entre la familia y la escuela es un factor
determinante para el desarrollo integral de los nifios, fortaleciendo
tanto las habilidades cognitivas como las sociales y emocionales, al
ensefiarles a organizarse, reflexionar sobre sus errores y tomar
decisiones de manera auténoma, por esta razon, promover la
participacion activa de los padres se convierte en un pilar
fundamental, ya que garantiza que los nifios adquieran

conocimientos y, al mismo tiempo, los interioricen, los disfruten y
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los apliqguen en su vida diaria, consolidando aprendizajes
significativos y duraderos.

El Ministerio de Educaciéon establece pautas precisas para la
implementacién del rincon de construccion, lo que proporciona un
marco de referencia para ayudar a los maestros en la organizacion y
uso de estos espacios dentro del aula, estas directrices garantizan que
los rincones se implementen coherente y eficazmente con los
objetivos educativos fijados, al mismo tiempo que promueven la
igualdad de oportunidades para todos los infantes, permitiendo que
accedan a experiencias significativas, ordenadas y seguras en

términos de aprendizaje.

No obstante, la maestra subray6 que algunas instituciones educativas
tienen cierta autonomia, lo cual les posibilita adaptar y disefiar los
espacios de construccion en funcién de las necesidades especificas
de sus alumnos y los recursos que cada salon tiene a su disposicion.
Esta adaptacion es fundamental, pues cada grupo infantil tiene
rasgos, intereses y grados de desarrollo diversos. Al permitir que
estos rincones se adecuen al contexto particular de cada salén, se
fomenta un aprendizaje mas activo, significativo y personalizado, lo
cual promueve la creatividad, el pensamiento l16gico-matematico, la

exploracion y las habilidades sociales.

Por lo tanto, la combinacion de directrices claras y autonomia
institucional garantiza que los rincones de construccion sean mucho
mas que simples espacios de juego, se convierten en entornos
pedagdgicos estratégicos, donde la planificacién, la organizacion de
materiales y la interaccidn guiada por los docentes permiten que los

niflos aprendan mientras experimentan, resuelven problemas,
49



colaboran y desarrollan competencias fundamentales para su
crecimiento integral, asi, la implementacion adecuada de estos
espacios se convierte en un pilar para la educacién inicial,
asegurando que el juego y el aprendizaje se integren de manera

efectiva y duradera en la experiencia educativa de cada nifio.

Elaborar manuales con actividades recreativas dirigidas a fomentar
el pensamiento I6gico-matematico en la primera infancia es esencial,
tener guias 0 manuales bien organizados brinda a los profesores un
recurso de estrategias pedagdgicas e ideas creativas que posibilitan
sacar el mayor provecho posible del potencial de los rincones de
aprendizaje, especialmente del rincon de construccion, conocido por
su influencia notable en el desarrollo de las capacidades cognitivas

y matematicas infantiles.

Un manual repleto de actividades recreativas ofrece a los profesores
instrumentos especificos para planear y estructurar sus clases de
forma mas eficaz, incluyendo juegos y ejercicios que fomenten la
observacion, el razonamiento l6gico, la resolucion de problemasy la
creatividad, asimismo, permite diversificar las experiencias
educativas, ajustandolas a los distintos niveles de desarrollo y
demandas de los alumnos, y garantizando que cada nifio tenga la

oportunidad de participar activamente y con significado.

De esta manera, los manuales van mas alla de servir como apoyo
practico en la labor diaria del docente, ya que permiten que se
conviertan en un recurso estratégico para enriquecer los procesos
educativos, transformando el juego en un medio para construir
conocimientos duraderos y desarrollar competencias esenciales

desde los primeros afios de la educacion.
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CAPITULO Il
3 INTRODUCCION

Cuando los nifios tienen la oportunidad de manipular, explorar y
experimentar con objetos mientras juegan, el aprendizaje en la
primera infancia se hace mas fuerte, esto se debe a que el juego es el
medio principal para desarrollar habilidades sociales, motrices y

cognitivas.

Este capitulo propone un conjunto de actividades Iudicas que han
sido creadas con el propdsito especifico de estimular el pensamiento
l6gico-matematico en nifios y nifias desde cinco afios en adelante,
incluyendo la observacién, la resolucién de problemas, la creatividad

y el razonamiento dentro de cada propuesta.

Cada actividad tiene como objetivo unir la percepcion espacial y la
motricidad con el aprendizaje cognitivo, empleando materiales
simples y recursos del dia a dia que posibilitan al maestro estructurar
experiencias valiosas, ajustadas a los requerimientos y rasgos de
cada alumno, la metodologia utilizada fomenta un aprendizaje
participativo y activo, donde los nifios no solo aprenden sobre
nameros, formas y cantidades, sino que también desarrollan la
habilidad de relacionar, comparar y representar informacién tanto

simbolicamente como de manera concreta.

Asimismo, las estrategias incluidas en este capitulo se estructuran de
manera que el docente pueda observar, guiar y retroalimentar el
progreso de los estudiantes, fomentando la autonomia, la creatividad
y la experimentacién; al combinar el juego con la ensefianza de

conceptos matematicos, se busca generar un aprendizaje
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significativo y perdurable, donde los nifios puedan comprender y
aplicar los conocimientos en diferentes contextos, fortaleciendo su
desarrollo integral y sentando las bases para futuros aprendizajes en

niveles educativos superiores.

El juego es una de las herramientas méas poderosas en el desarrollo
de los nifios especialmente en los primeros afios de vida, a travées de
actividades ludicas los nifios no sélo se divierten, y ademas exploran
el mundo que los rodea, desarrollando habilidades sociales,
cognitivas, motoras y emocionales, las cuales sientan las bases para

su proceso de aprendizaje.

3.1 Estrategias ludicas y actividades practicas para potenciar
el pensamiento lo6gico-matematico en el rincon de

construccién

La actividad la masa balanceada esta disefiada para desarrollar la
atencion y la sensibilidad de los nifios hacia la forma y el peso
mediante experiencias ludicas, esta dirigida a nifios a partir de cinco
afios y requiere materiales como harina comestible (leche en polvo,
machica u otro tipo), agua, una balanza casera, lavacara y moldes de
diferentes figuras, para su desarrollo, el grupo se divide en mesas de
trabajo y se explica la actividad, cada nifio llena un recipiente
mediano con media taza de agua y harina, para luego amasar la
mezcla; también puede emplearse plastilina como alternativa, una
vez lista la masa, los estudiantes elaboran figuras de distintos
tamarios y las colocan sobre una balanza en cada mesa para observar
cual pesa mas, promoviendo la comprension de conceptos basicos

sobre peso y balance.
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Durante la actividad, el docente guia el proceso, explicando por qué
algunas figuras pesan mas que otras y fomentando la reflexion y la
atencion de los nifios, para evaluar el aprendizaje, se recomienda
aplicar una ficha de observacion que permita detectar dificultades o
conceptos que requieran refuerzo, posteriormente, se realiza un
refuerzo de lo aprendido, asegurando que los nifios consoliden sus
conocimientos de manera significativa y disfruten del proceso de
explorar, comparar y experimentar con diferentes formas y pesos,
esta actividad combina el juego con el aprendizaje activo,
fortaleciendo habilidades cognitivas y sensoriales de manera

practica y divertida.

Desde el punto de vista pedagdgico, esta tactica propicia el
desarrollo integral de los nifios, pues une de forma practica y
significativa la ensefianza cognitiva, sensorial y motora, cuando los
nifios manipulan la masa y crean figuras, ejercitan su habilidad para
coordinar sus movimientos finos, su percepcion del volumen y del
peso, asi como su capacidad para comparar y observar, ademas,
cuando colocan las figuras en la balanza y examinan lo que sucede,
se estimula su pensamiento l6gico-matematico y su resolucion de
problemas; también se fomenta la capacidad de establecer relaciones

entre causa y efecto.

Asimismo, este ejercicio potencia la atencion, la creatividad y la
concentracion mientras promueve que los nifios sean autbnomos e
interacten activamente. Esto convierte al juego en un recurso
pedagdgico sumamente eficaz para consolidar aprendizajes

significativos desde los primeros afios de vida.
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Figura 7. Masa balanceada.

Nota. La imagen muestra a un nifio utilizando moldes de diferentes formas y
colores para crear figuras con masa en una mesa se observan varias piezas
elaboradas que representan objetos como flores circulos y figuras geométricas el
nifio sostiene un molde rojo y lo presiona sobre la masa mientras alrededor se
encuentran otros moldes metélicos y piezas terminadas esta actividad refleja el
trabajo en el rincon de construccion que favorece el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico al promover la clasificacion la seriacion y el reconocimiento de
formas colores y tamafios ademas fomenta la coordinacion motriz y la exploracion

creativa dentro de un espacio lidico y educativo

La actividad mi tablita de colores esta disefiada para desarrollar el
pensamiento espacial y las capacidades de razonamiento de los nifios,
fomentando la correspondencia uno a uno segun propiedades como
color, textura, tamafio y forma, esté dirigida a nifios a partir de cinco
afios y requiere materiales como una tabla de madera larga, seis palos
de la misma medida, fomix de diversos colores y formas, tijera y
goma o silicona, para su desarrollo se sugiere ubicar a los nifios en
mesas de trabajo y colocar los seis palos en la tabla de madera con

igual distancia entre ellos, pegandolos con silicona, luego se recorta
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el fomix en diferentes tamafios, colores y formas para que los
estudiantes puedan ir ubicandolos en los palos de manera progresiva
mientras se les explica la actividad y se les entrega el material para

iniciar la tarea de clasificacion y seriacion.

Durante la actividad, los nifios organizan y colocan cada pieza de
fomix en los palos correspondientes, identificando similitudes y
diferencias en color, tamafio y forma, lo que permite ejercitar la
atencion, la concentracion y la percepcion visual mientras aprenden
a establecer relaciones entre los objetos y a seguir patrones, para
evaluar el aprendizaje se recomienda aplicar una ficha de
observacién que permita detectar dificultades o conceptos que
necesiten refuerzo y posteriormente realizar un refuerzo de lo
aprendido, asegurando que cada nifio consolide sus habilidades de
forma significativa y disfrute del proceso de clasificacion y

organizacion de manera préactica y ludica.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje sensorial, cognitivo y
l6gico, ya que la manipulacion de las piezas de fomix estimula la
coordinacion motriz fina, la percepcion visual y la discriminacién de
propiedades, ademas al clasificar y ordenar los elementos segun sus
caracteristicas se fortalece el pensamiento I6gico-matematico, el
razonamiento espacial y la capacidad de establecer relaciones y
patrones, al mismo tiempo promueve la autonomia, la atencidn
sostenida, la creatividad y la capacidad de resolucion de problemas,
convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego Yy

aprendizaje de manera activa y significativa.
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Figura 8. Tablita de colores.

Nota. La imagen muestra un material didactico de madera que consiste en una
base con cinco columnas verticales cada una con cubos de diferentes colores y
cantidades las piezas estan organizadas de mayor a menor altura comenzando con
la columna roja que contiene cinco bloques seguida de la amarilla con cuatro la
verde con tres la naranja con dos y la azul con uno este recurso favorece el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico al permitir que los nifios trabajen
con la clasificacion el conteo la seriacion y la comparacion de cantidades al mismo
tiempo estimula la observacién la concentracion y el aprendizaje a través de la

manipulacion en el rincon de construccién

La actividad la pelota saltarina esta disefiada para desarrollar el
sentido del equilibrio, la coordinacién ojo-mano y la orientacion
espacial en los nifios, trabajando nociones como arriba-abajo,
izquierda-derechay cerca-lejos, esta dirigida a nifios a partir de cinco
afios y requiere materiales como varias pelotas de espumaflex de
diferentes tamafos y colores y tres cajas de carton, para su desarrollo
se propone centrar la actividad en preguntas y respuestas sobre los
elementos presentes en el aula, explicando previamente lo que se va
a realizar, llenando una caja con ocho pelotas, otra con diez y la
ultima con tres, de manera que los nifios puedan observar y comparar

las cantidades y colores mientras interactan con los materiales.
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Durante la actividad, la docente formula preguntas como ¢En qué
caja hay més pelotas?, ¢en la caja que tiene diez pelotas hay muchas
0 pocas? 0 ¢las pelotas estan cerca o lejos de la caja?, fomentando la
atencion, la participacion activa y el aprendizaje por imitacion, ya
que los nifios observan y responden siguiendo el ejemplo de sus
compafieros, para la evaluacion se recomienda aplicar una ficha de
observacion que permita identificar dificultades o conceptos que
requieran refuerzo y posteriormente reforzar lo aprendido,
asegurando que los nifios comprendan y consoliden los conceptos de
equilibrio, cantidad y orientacion espacial de manera practica y

l0dica.

Pedagogicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y motriz, ya
que manipular las pelotas y responder a las preguntas estimula la
coordinacion ojo-mano, el razonamiento logico y la percepcion
espacial, ademas fortalece la atencion, la memoria y la capacidad de
comparacion, al mismo tiempo promueve la interaccién social, la
imitacion de modelos y la resolucion de problemas, convirtiendo el
juego en un recurso formativo activo y significativo que contribuye
al aprendizaje profundo y al desarrollo de habilidades esenciales

desde la primera infancia.

Figura 9. La pelota saltarina.
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Nota. La imagen muestra una gran cantidad de pelotas de colores como rojo
amarillo azul verde naranja y rosa que se encuentran agrupadas en un espacio las
pelotas tienen forma esférica y estan distribuidas de manera que se superponen
creando un ambiente Ilamativo y lleno de color este recurso puede utilizarse en el
rincon de construccion para favorecer el desarrollo del pensamiento légico
matematico a través de actividades de clasificacion por color conteo seriacion y
comparacién de cantidades ademas promueve la coordinacién visual y motriz

mientras los nifios exploran y manipulan los objetos en un contexto ludico.

La actividad bolitas en los nimeros esta disefiada para que los nifios
identifiquen las cantidades asociadas a los nimeros del 1 al 10,
fomentando ademéas la motricidad fina, la verbalizacion y la
representacion de la serie numérica, esta dirigida a nifios a partir de
cinco afios y requiere materiales como pictogramas de numeros,
mullos medianos, cartulinas, pinturas y goma o silicona, para su
desarrollo se propone ubicar a los nifios en mesas de trabajo y
explicar la actividad, cada nifio recibe cinco pictogramas y debe
pegarlos en una hoja, colocando encima de cada nimero la cantidad
de mullos que indica el pictograma, por ejemplo, si el pictograma es
el numero seis, debera pegar seis mullos sobre ese numero,
fomentando la atencidn, la coordinacién y la relacién uno a uno entre

ndmero y cantidad.

Durante la actividad, los nifios trabajan de manera individual en sus
mesas mientras reciben orientacion de la docente, lo que permite que
cada estudiante avance a su propio ritmo, para la evaluacion se
recomienda aplicar una ficha de observacion que permita detectar
dificultades o conceptos que necesiten refuerzo y posteriormente
realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que los nifios

consoliden la correspondencia entre nimero y cantidad y guarden
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sus trabajos en su casillero como registro de su aprendizaje,

promoviendo el orden y la responsabilidad.

Desde el enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, motriz y
simbdlico, ya que manipular los mullos estimula la coordinacion ojo-
mano y la motricidad fina, mientras que la identificacion vy
colocacion de las cantidades refuerza el pensamiento ldgico-
matematico y la comprension de la serie numérica, ademas
promueve la atencion, la concentracion, la verbalizacion y la
capacidad de seguir instrucciones, convirtiendose en una
herramienta formativa que integra el juego con el aprendizaje
significativo y fortalece habilidades esenciales desde la primera

infancia.

Figura 10. Bolitas en los nimeros.
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Nota. La imagen muestra tarjetas educativas colocadas sobre una superficie de
madera en la parte superior aparecen tres tarjetas con puntos azules que
representan cantidades del uno al cinco en la parte inferior se observan tres tarjetas
con nameros en color rosa que corresponden al cinco al cuatro y al dos este
material permite relacionar la representacion gréafica de los nimeros con su valor
a través de los puntos favoreciendo el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico al trabajar el conteo la asociacion la comparacion y la identificacion
de cantidades ademas fomenta la atencion y la concentracion en actividades del

rincén de construccion.

La actividad encuentra mi pareja esta disefiada para potenciar el
desarrollo del razonamiento matematico y ayudar a los nifios a
identificar, relacionar y operar con los nimeros, estimulando ademas
la discriminacion visual, la percepcion, el analisis y la orientacién
espacial, estd dirigida a nifios a partir de cinco afios y requiere
materiales como pictogramas, carton, tijeras, pinturas, goma o
silicona y témperas, para su desarrollo se sugiere dibujar y pintar
diferentes objetos en cartulinas o carton, ubicar a los nifios en grupos
de seis y colocar en cada mesa distintos objetos, posteriormente se
explica la actividad, indicando que cada nifio debe encontrar su
pareja segun lo sefialado por la docente.

Durante la actividad, los nifios identifican las parejas de dibujos
exactas mientras trabajan en equipo, fomentando la atencion, la
colaboracion y la rapidez mental, el grupo que logre emparejar los
objetos de manera correcta mas pronto sera el ganador, para evaluar
el aprendizaje se recomienda aplicar una ficha de observacion que
permita detectar dificultades en la identificacion, discriminacion y
emparejamiento de los objetos y posteriormente realizar un refuerzo

de lo aprendido, asegurando que cada nifio comprenda los conceptos
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trabajados y consolide sus habilidades cognitivas y de razonamiento

l6gico.

Pedagogicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, visual y social, ya que
al buscar y emparejar los objetos se estimula la percepcion visual, la
memoria, la atencion y la discriminacion de formas y patrones, al
mismo tiempo promueve la orientacion espacial, la cooperacion
entre pares, la capacidad de andlisis y la resolucion de problemas,
convirtiéndose en un recurso formativo que integra el juego con el
aprendizaje significativo y permite que los nifios desarrollen

habilidades esenciales de manera activa, divertida y duradera.
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Figura 11. Encuentra mi pareja.

Nota. La imagen muestra una coleccion de tarjetas de colores con diferentes
figuras geométricas como tridngulo cuadrado circulo dvalo pentdgono rombo y
trapecio cada figura esta ubicada en el centro de un recuadro con fondo de un color
llamativo como amarillo rosa azul verde rojo naranja y morado este material
permite que los nifios identifiquen clasifiquen y comparen formas mientras
trabajan la discriminacién visual y la asociacidn entre colores y figuras al mismo

tiempo favorece el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en el rincon de
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construccion mediante actividades de seriacion agrupacion y reconocimiento de

propiedades geométricas.

La actividad mi balanza casera esta disefiada para desarrollar la
inteligencia 16gico-matematica de los nifios mediante el juego, la
manipulacion de materiales y la representacion grafica de objetos,
estd dirigida a nifios a partir de cinco afios y requiere materiales
como un armador, hilos, dos vasos pequefios y diversos objetos
como arena, agua, piedras o materiales del aula, para su desarrollo
se sugiere ubicar a los nifios en mesas de trabajo con sus materiales
y explicar paso a paso la actividad, indicando que en el armador se
colocaran dos hilos de la misma medida en los extremos y se
sujetaran los vasos pequefios para que los estudiantes puedan

manipularlos y experimentar con distintos objetos.

Durante la actividad, los nifios colocan arena, agua, piedras u otros
objetos en los vasos de la balanza casera para observar cuél tiene
mayor peso, promoviendo la atencion, la concentracién y la
comparacion entre cantidades y pesos, para la evaluacion se
recomienda aplicar una ficha de observacion que permita identificar
dificultades o conceptos que necesiten refuerzo y posteriormente
realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que cada nifio
comprenda como funciona la balanza y consolide su aprendizaje

mediante la practica y la experimentacion.

Desde el enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje l6gico, sensorial y
motriz, ya que manipular los objetos y observar los resultados
estimula la coordinacion ojo-mano, la percepcion de peso y volumen
y el pensamiento l6gico-matematico, ademas refuerza la atencion, la
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capacidad de comparacion, la resolucion de problemas y la
experimentacion cientifica basica, convirtiéndose en un recurso
formativo que integra juego y aprendizaje activo, promoviendo la
construccién de conocimientos significativos y duraderos desde la

primera infancia.

wiki

Figura 12. Mi balanza casera.

Nota. La imagen muestra una balanza casera elaborada con un gancho de ropa al
que se le han colgado dos recipientes plasticos mediante cuerdas en cada extremo
en uno de los recipientes una mano coloca una ficha con forma de estrella mientras
el otro ya contiene una similar la balanza cuelga de forma equilibrada y permite
comparar el peso de los objetos este recurso es Util en el rincon de construccién
para favorecer el desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través de
experiencias de comparacién medicion y equilibrio también estimula la
observacion el razonamiento y la resolucion de problemas en un ambiente ltdico

y experimental.

La actividad ¢se puede medir mi cuerpo? esta disefiada para
potenciar el desarrollo del razonamiento matematico y ayudar a los
nifios a identificar, relacionar y operar con los nimeros, al mismo
tiempo que estimula la discriminacion visual, la percepcion, el

andlisis y la orientacion espacial, esta dirigida a nifios a partir de
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cinco afios y requiere materiales como palos de helado, blogues de
madera, helados, clips, marcadores, hojas, sorbetes y las palmas de
las manos de los estudiantes, para su desarrollo se sugiere ubicar a
los nifios en mesas de trabajo, explicar la actividad y brindarles una
ensefianza sobre las medidas no convencionales, para luego iniciar
la préactica midiendo partes de su cuerpo como brazos, tronco,
piernas o pies utilizando sorbetes, paletas o marcadores,

promoviendo la exploracién y la atencion de manera ludica.

Durante la actividad, los nifios registran en hojas la cantidad de
palitos o sorbetes utilizados para medir la parte de su cuerpo que mas
les llam@ la atencion y posteriormente exponen sus resultados frente
a la clase, fomentando la verbalizacién, la comparacion de medidas
y la interaccion con sus compafieros, para la evaluacion se
recomienda aplicar una ficha de observacién que permita identificar
dificultades o conceptos que requieran refuerzo y luego realizar
actividades complementarias que consoliden lo aprendido,
asegurando que cada nifio comprenda el proceso y disfrute del

aprendizaje mediante la manipulacion y la experimentacion.

Pedagogicacmente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje 16gico, sensorial y motriz, ya que
manipular los materiales para medir su cuerpo estimula la
coordinacion ojo-mano, la percepcion espacial, la atencion y el
pensamiento l6gico-matematico, ademas promueve la comparacion
de medidas, la reflexion sobre unidades de medida y la expresion de
resultados, fortaleciendo la creatividad, la autonomia y la

participacion activa, convirtiéndose en un recurso formativo que
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integra juego y aprendizaje significativo, facilitando la construccion

de conocimientos duraderos desde la primera infancia.

Cabello ___
e s Cabeza
OJO/ Qreja
- e \ Nariz
Cuello Boca
Brazo—_ / \Mufieca
Rodilla /
Mano
Pierna___|
Pie

Figura 13. ¢ Se puede medir mi cuerpo?

Nota. La imagen muestra el dibujo de un nifio vestido con camiseta amarilla y
pantalon azul en el que se sefialan diferentes partes del cuerpo humano con sus
respectivos nombres aparecen indicados el cabello la cabeza los ojos la cara la
oreja la nariz la boca el cuello el brazo la mufieca la mano la rodilla la pierna 'y el
pie cada palabra esta conectada mediante una linea verde hacia la parte
correspondiente del cuerpo esta representacion grafica facilita la identificacion y
el aprendizaje de las partes principales del cuerpo humano favoreciendo el
desarrollo del lenguaje la observacion y la asociacion visual en un contexto

educativo.

La actividad construir con bloques esté disefiada para que los nifios
identifiquen diferentes formas geométricas y desarrollen la
organizacion, la relacion espacial de ubicacion, direccién, distancia
y posicion en su entorno, esta dirigida a nifios a partir de cinco afos

y requiere materiales como 28 piezas de madera de diferentes
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medidas, barnizadas, con bordes lijados y de varios colores, para su
desarrollo se sugiere ubicar a los nifios en mesas de trabajo,
organizar grupos de cinco estudiantes, distribuir los bloques a cada
lider de mesa y explicar que deberan construir caminos, puentes,
torres u otras estructuras segun las indicaciones de la docente,

promoviendo la creatividad y la planificacion en equipo.

Durante la actividad, los nifios trabajan de manera colaborativa para
disefiar y construir sus estructuras, fomentando la coordinacion, la
cooperacion y la atencion, ademas se puede organizar una
competencia entre los grupos para crear la construccion méas grande
0 equilibrada, motivando la rapidez y la eficiencia, para la
evaluacion se recomienda aplicar una ficha de observacion que
permita identificar dificultades o conceptos que necesiten refuerzo y
posteriormente realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que
cada nifio consolide habilidades de razonamiento espacial y

pensamiento l6gico de forma préctica y ludica.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y
motriz, ya que manipular los bloques estimula la coordinacion ojo-
mano, la percepcidn espacial, la atencion y el pensamiento l6gico,
ademéas promueve la creatividad, la resolucion de problemas, el
trabajo en equipo y la capacidad de planificacion, convirtiéndose en
un recurso formativo que integra el juego con el aprendizaje
significativo y permite que los nifios construyan conocimientos
solidos y duraderos sobre geometria y organizacion espacial desde

la primera infancia.
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Figura 14. Construir con bloques.

Nota. La imagen muestra una construccién realizada con bloques de madera de
diferentes formas y colores los bloques incluyen cubos cilindros prismas
rectangulares y triangulos colocados de manera que forman una estructura en
forma de piramide con varios niveles la combinacion de piezas rectas y curvas asi
como la variedad de colores como rojo verde amarillo azul y natural hacen que la
construccion sea llamativa este tipo de material fomenta el desarrollo del
pensamiento légico matematico en el rincon de construccion al estimular la
creatividad la nocién espacial el equilibrio la simetria y la resolucion de problemas

mientras los nifios exploran cémo organizar y combinar las piezas.

La actividad el balde de agua estd disefiada para desarrollar las
habilidades motrices de los nifios mediante el ejercicio fisico, la
rapidez y la coordinacion, esta dirigida a nifios a partir de cinco afios
y requiere materiales como baldes pequefios para cada grupo de
estudiantes, una mesa de plastico, vasos y agua, para su desarrollo se
sugiere llevar a los nifios al patio, organizar cuatro filas y entregar a
cada grupo dos baldes, uno lleno y otro vacio, explicando que el
juego consiste en trasladar agua de un balde a otro utilizando un vaso
y correr para entregarselo al siguiente compafiero, promoviendo la

atencion, la precision y la coordinacion durante la actividad.

Durante el desarrollo del juego, los nifios realizan el traslado del

agua siguiendo las instrucciones de la docente, evitando derrames
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bajo penalizacion, mientras compiten para llenar el balde vacio lo
mas rapido posible, fomentando la rapidez, la concentracion y el
trabajo en equipo, para la evaluacion se recomienda aplicar una ficha
de observacion que permita identificar dificultades o aspectos que
necesiten refuerzo y posteriormente realizar un refuerzo de lo
aprendido, asegurando que cada nifio comprenda la dindmica del
juego y mejore sus habilidades motrices de manera segura y

divertida.

Pedagdgicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje fisico, cognitivo y social, ya que
manipular los vasos y trasladar agua estimula la coordinacién ojo-
mano, la motricidad gruesa, la atencion y la concentracion, ademas
promueve la cooperacion, el respeto por las reglas, la capacidad de
seguir instrucciones y el sentido de competencia sana,
convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego,
aprendizaje activo y diversion, fortaleciendo habilidades esenciales

y fomentando la participacién activa en la primera infancia.

Figura 15. El balde de agua.

Nota. La actividad del balde de agua consiste en que los nifios transportan
recipientes con agua recorriendo un camino que puede incluir tablones para

mantener el equilibrio u obstaculos que deben superar el objetivo es llenar un balde
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ubicado al final del recorrido mientras se trabaja la coordinacién motriz el control
del cuerpo y la precision en los movimientos esta dindmica favorece el desarrollo
del pensamiento ldgico matematico al implicar la medicién de cantidades la
comparacion del nivel de agua y la organizacion del turno de los participantes
ademas estimula la cooperacion el trabajo en equipo y la concentracion en un

contexto lidico

La actividad el tesoro perdido estd disefiada para desarrollar la
atencion, la memoria, la observacion, la orientacion espacial y el
trabajo en equipo mediante actividades ladicas, esta dirigida a nifios
a partir de cinco afilos y requiere materiales como cartulinas,
marcadores y premios, para su desarrollo se sugiere ubicar a los
nifios en grupos de cinco en el patio y entregarles un mapa que
deberdn seguir para encontrar el objeto perdido, se explican
previamente las instrucciones y se indican los puntos que deben
recorrer, los cuales pueden estar separados por pasos o saltos segln
la creatividad de la docente, fomentando la concentracion, la

planificacion y la colaboracion.

Durante la actividad, los nifios avanzan por los distintos puntos del
mapa, trabajan en equipo para interpretar las indicaciones y
coordinar sus movimientos, mientras compiten de manera saludable
para encontrar el objeto perdido, para la evaluacion se recomienda
aplicar una ficha de observacion que permita identificar dificultades
0 aspectos que requieran refuerzo y posteriormente realizar un
refuerzo de lo aprendido, asegurando que los nifios comprendan las
instrucciones, mantengan la atencion y fortalezcan sus habilidades

de observacidén y memoria mientras se divierten.
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Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, social y
fisico, ya que interpretar mapas y seguir instrucciones estimula la
memoria, la atencion, la orientacion espacial y el razonamiento,
ademaés promueve la cooperacion, la comunicacion, la resolucién de
problemas y la creatividad al decidir como avanzar en el juego,
convirtiéndose en un recurso formativo que integra diversion,
aprendizaje activo y trabajo en equipo, fortaleciendo habilidades

esenciales para el desarrollo integral durante la primera infancia.

Figura 16. El tesoro perdido.

Nota. La actividad el tesoro perdido consiste en una dinamica ldica en la que los
nifios siguen pistas para encontrar un cofre escondido que representa un tesoro
durante el juego los participantes deben resolver retos organizar secuencias
identificar direcciones y aplicar estrategias para avanzar en la blsqueda esta
propuesta favorece el desarrollo del pensamiento 16gico matematico al requerir
observacion concentracion y razonamiento al mismo tiempo estimula la
imaginacidn el trabajo en equipo y la motivacién por alcanzar un objetivo comun

en un ambiente de aventura y exploracion.
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La actividad los bloques locos esta disefiada para favorecer el
razonamiento, la manipulacion, la coordinacion y la observacion en
los nifios, esta dirigida a nifios a partir de cinco afos y requiere
materiales como bloques de madera o plastico de diferentes tamafios,
para su desarrollo se sugiere ubicar a los estudiantes en mesas de
trabajo, explicar la actividad y repartir una cantidad especifica de
blogues a cada nifio, dando indicaciones sobre lo que deben construir,
por ejemplo, si el docente indica que armen un animal con seis
bloques, los nifios deberan seguir la instruccion y construir la figura
correspondiente, promoviendo la atencion, la creatividad y la

planificacion.

Durante la actividad, cada nifio arma su figura y posteriormente la
expone frente a sus compafieros, fomentando la comunicacion, la
expresion de ideas y la valoracion del trabajo propio y ajeno, para la
evaluacion se recomienda aplicar una ficha de observacion que
permita detectar dificultades o aspectos que necesiten refuerzo y
luego realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que cada nifio
consolide sus habilidades de razonamiento, coordinacion y

creatividad de manera préactica y ludica.

PedagoOgicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y motriz, ya
que manipular los bloques estimula la coordinacion ojo-mano, la
percepcion espacial, la atencion y la capacidad de resolucion de
problemas, ademdas promueve la creatividad, la iniciativa, la
autoestima y la capacidad de seguir instrucciones, convirtiéndose en

un recurso formativo que integra juego y aprendizaje significativo,
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fortaleciendo habilidades esenciales para el desarrollo integral

durante la primera infancia.

Figura 17. Los blogues locos.

Nota. Consiste en utilizar piezas de construccion de diferentes colores y tamafios
para crear figuras originales y creativas en la imagen se observa una figura armada
con bloques grandes en colores verde rojo azul y amarillo que al combinarse
forman una estructura con apariencia de animal o vehiculo esta dindmica favorece
el desarrollo del pensamiento I6gico matemaético al estimular la nocion espacial la
simetria la clasificacién y la organizacion de piezas también impulsa la creatividad
la coordinacion motriz y la resolucién de problemas en el rincon de construccion

mediante el juego libre y la experimentacion.

La actividad los numeros escondidos esta disefiada para fomentar
el razonamiento l6gico de los nifios mediante actividades
interactivas, esta dirigida a nifios a partir de cinco afos y requiere
materiales como bloques, cartulinas, marcadores y cinta adhesiva,
para su desarrollo se sugiere ubicar a los nifios en mesas de trabajo
y explicar que cada bloque escondido en el aula tiene un nimero
pegado, y que cada estudiante deberd encontrar tres blogues con
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diferentes numeros para luego colocarlos en la cartulina
correspondiente, promoviendo la atencion, la observacion y la

concentracion de manera ludica.

Durante la actividad, los nifios buscan los blogues escondidos, los
identifican y los relacionan con las cartulinas correspondientes para
formar estructuras numéricas, fomentando la coordinacion, la
memoria y la resolucién de problemas de forma divertida, para la
evaluacion se recomienda aplicar una ficha de observacion que
permita identificar dificultades o aspectos que necesiten refuerzo y
posteriormente realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que
cada nifio consolide sus habilidades de razonamiento l6gico y

comprension de los nimeros.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y
motriz, ya que manipular los bloques y buscar numeros estimula la
coordinacion ojo-mano, la percepciéon visual, la atencion y el
pensamiento 16gico-matematico, ademéas promueve la capacidad de
analisis, la resolucion de problemas, la memoria y la competencia
sana entre compafieros, convirtiéndose en un recurso formativo que
integra juego Yy aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades

esenciales para el desarrollo integral durante la primera infancia.
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Figura 18. Los nimeros escondidos.

Nota. consiste en un juego donde los nifios deben identificar y reconocer nimeros
que aparecen entremezclados o camuflados dentro de un disefio Ilamativo en la
imagen se observa un conjunto de nimeros del cero al nueve en diferentes colores
y tamafios sobre un fondo naranja algunos estan dispuestos de manera que parecen
formar figuras como el ndmero dos que tiene la apariencia de un pato esta
dindmica favorece el desarrollo del pensamiento l6gico matematico al fortalecer
la discriminacién visual el reconocimiento numérico y la atencién ademas
estimula la concentracién la memoria y la curiosidad por descubrir los nimeros

ocultos en un entorno ladico

La actividad la pecera numeérica esta disefiada para que los nifios
desarrollen habilidades de clasificacion de conjuntos por colores,
cantidades de elementos o figuras que los nimeros indiquen, esta
dirigida a nifios a partir de cinco afios y requiere materiales como
una canasta, tarjetas de nimeros del 1 al 10, fomix, un lazo o cord6n
de diferente color, clips y palos de madera largos o pinchos, para su
desarrollo se sugiere organizar mesas de trabajo y ubicar a los nifios
en ellas, explicar la actividad y guiar la construccion de la pecera
forrando la caja con fomix de diferentes colores, decordndola a gusto
de los estudiantes, ademas de elaborar la cafia de pesca con un palito
de madera y un clip, colocando finalmente las tarjetas numéricas
dentro de la pecera.
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Durante la actividad, los nifios participan de manera individual frente
al pizarron y la pecera, tomando la cafia para “pescar” un numero
segun las indicaciones de la docente, por ejemplo siguiendo la
secuencia del 1 al 10, promoviendo la atencion, la coordinacion, la
motricidad fina y la capacidad de concentracion, para la evaluacién
se recomienda aplicar una ficha de observacion que permita detectar
dificultades o aspectos que requieran refuerzo y posteriormente
realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que cada nifio

comprenda la correspondencia entre nimero y cantidad.

Pedagdgicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y motriz, ya
gue manipular la cafia de pesca y seleccionar los nimeros estimula
la coordinacion ojo-mano, la percepcion visual, la atencién y el
pensamiento légico-matematico, ademas promueve la clasificacion,
la memoria, la resolucién de problemas y la secuenciacion de
numeros, convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego
y aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades esenciales y

fomentando un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

Figura 19. La pecera numérica.
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Nota. La pecera numérica consiste en un juego en el que los nifios pescan con una
cafia imantada ndmeros de colores que se encuentran dentro de un recipiente en
forma de pecera en la imagen se observa a un nifio utilizando una cafia para atrapar
las piezas que flotan dentro de un recipiente azul la dinamica favorece el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico al trabajar el reconocimiento numérico el
conteo y la asociacion ademas promueve la motricidad fina la coordinacion ojo

mano Y la concentracién en un contexto lidico que despierta interés y diversion.

La actividad carrera de numeros estd disefiada para fomentar el
desarrollo de la nocién de numero, cantidad y velocidad mediante
actividades interactivas, esta dirigida a nifios a partir de cinco afios
y requiere materiales como tarjetas del 1 al 20 y bloques de
construccion, para su desarrollo se sugiere preparar la actividad
escondiendo las tarjetas con nimeros debajo de los blogues, llevar a
los estudiantes al patio, dividirlos en grupos de trabajo y explicar que
deberan levantar los bloques, reconocer el nimero y colocar la
cantidad correspondiente de bloques para formar una torre,

promoviendo la atencion, la rapidez y la coordinacion.

Durante la actividad, los nifios buscan las tarjetas, identifican los
nameros y construyen torres con la cantidad de bloques indicada,
fomentando la colaboracidn, la competencia sana y la motricidad,
para la evaluacion se recomienda aplicar una ficha de observacion
que permita identificar dificultades o aspectos que requieran
refuerzo y posteriormente realizar un refuerzo de lo aprendido,
asegurando que cada nifio comprenda la relacion entre numero y

cantidad mientras desarrolla habilidades cognitivas y motoras.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje ldgico, sensorial y

motriz, ya que manipular los bloques y reconocer los nimeros
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estimula la coordinacién ojo-mano, la atencién, la memoria y el
pensamiento  légico-mateméatico, ademas  promueve la
discriminacion, la resolucion de problemas, la rapidez y la toma de
decisiones, convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego
y aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades esenciales y

fomentando un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

D

(S

Figura 20. Carrera de nimeros

Nota. La carrera de nimeros consiste en un juego en el que los nifios deben
identificar ordenar y clasificar nimeros para avanzar en una dinamica de rapidez
y precision en la imagen se observan piezas de colores con formas numéricas
dispersas sobre una superficie azul y rosa junto a una caja que contiene los
nameros del cero al nueve organizados en orden esta propuesta favorece el
desarrollo del pensamiento légico matemético al trabajar la secuenciacion el
conteo y la asociacion también estimula la memoria la atencion y la agilidad

mental dentro de un ambiente ltdico y motivador.

La actividad la piramide controlada esta disefiada para estimular la

capacidad de pensamiento en el reconocimiento de nimeros y la

relacién entre nimero y cantidad, esta dirigida a nifios a partir de

cinco afos y requiere materiales como bloques de construcciéon y un

cronometro, para su desarrollo se sugiere formar parejas de

estudiantes y ubicarlos en mesas de trabajo, explicar que deberan
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construir una pirdmide donde la base tenga 10 bloques, la segunda
fila 9, la tercera 8 y asi sucesivamente segln las indicaciones del
docente, mientras se cronometra el tiempo para motivar la atencion,

la planificacion y la concentracion.

Durante la actividad, los nifios trabajan en parejas para organizar los
blogues y construir la piramide siguiendo las indicaciones de la
docente, fomentando la coordinacion, la cooperacion y la precision
en el conteo, para la evaluacién se recomienda aplicar una ficha de
observacion que permita identificar dificultades o aspectos que
requieran refuerzo y posteriormente realizar un refuerzo de lo
aprendido, asegurando que cada nifio comprenda la secuencia de
numeros y la relacion entre cantidad y posicion de manera préactica

y divertida.

Pedagdgicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje 16gico, sensorial y motriz, ya que
manipular los bloques y construir la pirdmide estimula la
coordinacion ojo-mano, la percepcion espacial, la atencion y el
razonamiento l6gico-matematico, ademas promueve la cooperacion,
la planificacidn, la resolucion de problemas y la capacidad de seguir
instrucciones, convirtiéndose en un recurso formativo que integra
juego y aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades esenciales y

promoviendo un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

Figura 21. La piramide controlada.
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Nota. La piramide controlada consiste en construir una estructura en forma de
piramide utilizando bloques de colores organizados por niveles en la imagen se
observa una pirdmide formada por cubos en tonos rojo verde azul amarillo y
naranja dispuestos de manera ordenada desde una base amplia hasta llegar a un
solo bloque en la parte superior esta dinamica favorece el desarrollo del
pensamiento légico matematico al trabajar la seriacion la clasificacion y la nocion
espacial también estimula la coordinacidn motriz la precision y la planificacién en

el rincon de construccién mediante el juego creativo y estructurado.

La actividad las figuras en mi foto esta disefiada para desarrollar la
habilidad de los nifios para reconocer figuras geométricas en su
entorno, esta dirigida a nifios a partir de cinco afios y requiere
materiales como recortes de paisajes de revistas, esferos negros,
hojas y goma, para su desarrollo se sugiere ubicar a los nifios en
mesas de trabajo, explicar la actividad y guiar a los estudiantes para
que observen detenidamente su recorte, identifiquen las figuras
geométricas principales y las delimiten utilizando el esfero negro,

promoviendo la atencion, la observacién y la concentracion.

Durante la actividad, los nifios pegan sus recortes en hojas y exponen
frente a la clase las figuras geométricas que encontraron, fomentando
la comunicacidn, la capacidad de analisis y la apreciacién del trabajo
propio y ajeno, para la evaluacion se recomienda aplicar una ficha
de observacion que permita identificar dificultades o aspectos que
requieran refuerzo y posteriormente realizar un refuerzo de lo
aprendido, asegurando que cada nifio comprenda la forma y la
ubicacion de las figuras geométricas de manera practica y

significativa.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, visual y
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motriz, ya que manipular los recortes y delimitar las figuras estimula
la coordinacion ojo-mano, la atencion, la percepcion visual y el
razonamiento l6gico-matematico, ademas promueve la creatividad,
la concentracion y la capacidad de andlisis, convirtiéndose en un
recurso formativo que integra juego Yy aprendizaje activo,
fortaleciendo habilidades esenciales para el desarrollo integral y

fomentando un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

La actividad animales con el tangram esta disefiada para desarrollar
el pensamiento abstracto, las relaciones espaciales, la logica y la
creatividad en la construccion de objetos y figuras geométricas, esta
dirigida a nifios a partir de cinco afios y requiere materiales como
tangram y hojas con figuras de animales hechas con el tangram, para
su desarrollo se sugiere ubicar a los estudiantes en mesas de trabajo,
entregar a cada nifio su propio tangram y explicar la actividad,
permitiendo que formen animales segun su creatividad, pero
asegurandose de que utilicen todas las piezas del tangram,
fomentando la atencion, la concentracién y la capacidad de

planificacion.

Durante la actividad, los estudiantes observan una hoja con un
ejemplo de animal y tratan de reproducirlo en el menor tiempo
posible, desarrollando la coordinacion, la percepcion espacial y la
paciencia, posteriormente exponen su animal frente a la clase,
fortaleciendo la autoestima, la comunicacion y la capacidad de
comparacion con los trabajos de sus compafieros, para la evaluacion
se recomienda aplicar una ficha de observacion que permita

identificar dificultades o aspectos que necesiten refuerzo y luego
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realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que cada nifio

consolide habilidades de razonamiento y creatividad.

Pedagogicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y motriz, ya
que manipular las piezas del tangram estimula la coordinacién ojo-
mano, la percepcion espacial, la atencion y el pensamiento l6gico-
matematico, ademas promueve la creatividad, la resolucion de
problemas, la planificacion y la perseverancia, convirtiéndose en un
recurso formativo que integra juego Yy aprendizaje activo,
fortaleciendo habilidades esenciales y promoviendo un aprendizaje

significativo desde la primera infancia.

Figura 22. El tangram.

Nota. Consiste en un juego de origen chino que utiliza siete piezas geométricas
llamadas tans para formar diferentes figuras en la imagen se observa un tablero
cuadrado enmarcado con piezas de colores como verde rojo amarillo azul y naranja
que encajan perfectamente dentro del espacio las figuras incluyen triangulos
cuadrados y un paralelogramo este recurso favorece el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico al trabajar la orientacion espacial la simetria la clasificacion y
la resolucion de problemas ademés estimula la creatividad la concentracion y la

exploracién de maltiples formas a partir de las mismas piezas.
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La actividad esta es mi casa esta disefiada para desarrollar el
pensamiento logico mediante la representacion simbolica y la
reproduccion de estructuras propias de la casa, esta dirigida a nifios
a partir de cinco afos y requiere materiales como cubos de madera o
plastico, para su desarrollo se sugiere ubicar a los estudiantes en sus
mesas de trabajo, entregarles los cubos y explicar que deben
construir su casa, permitiendo que organicen los bloques segun su
creatividad, fomentando la atencion, la planificacion y la
coordinacion motriz mientras desarrollan habilidades de

estructuracion y organizacion.

Durante la actividad, los nifios construyen su casa y posteriormente
exponen cOmo organizaron cada parte de su estructura, fortaleciendo
la comunicacion, la expresion verbal y la capacidad de analisis, para
la evaluacion se recomienda aplicar una ficha de observacion que
permita identificar dificultades o aspectos que necesiten refuerzo y
posteriormente realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que
cada nifio consolide su pensamiento légico y la habilidad para

representar ideas de manera concreta.

Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y
motriz, ya que manipular los cubos estimula la coordinacion ojo-
mano, la percepcion espacial, la planificacion y la resolucion de
problemas, ademas promueve la creatividad, la autonomia y la
capacidad de comunicacion, convirtiéndose en un recurso formativo
que integra juego y aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades
esenciales y fomentando un aprendizaje significativo desde la

primera infancia.
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Figura 23. Esta es mi casa.

Nota. La actividad esta es mi casita utiliza bloques blandos en forma de cubos que
presentan en sus caras nimeros letras figuras geométricas y puntos de colores en
la imagen se observan cuatro cubos grandes con diferentes disefios como el
namero dos la letra a un cuadrado amarillo y un hexagono rojo sobre fondo
purpura rojo y amarillo este material permite que los nifios construyan estructuras
como si fueran casitas mientras juegan y aprenden favorece el desarrollo del
pensamiento légico matematico al trabajar la clasificacién la asociacion y la
seriaciéon también estimula la imaginacion la motricidad y el reconocimiento de

simbolos en un entorno ludico y creativo.

La actividad mi puente geométrico esta disefiada para que los nifios
exploren figuras geométricas a través de la construccion de
estructuras que se pueden representar en su entorno, esta dirigida a
nifios a partir de cinco afos y requiere materiales como bloques
geométricos y animales pequefios de plastico, para su desarrollo se
sugiere ubicar a los estudiantes en sus mesas de trabajo, repartir los
bloques geométricos y los animales de juguete, y explicar que deben
construir un puente utilizando diversas formas geomeétricas,
fomentando la atencion, la percepcion espacial y la coordinacion
motriz mientras desarrollan habilidades de organizacion y

planificacion.

Durante la actividad, los nifios colocan a los animales en cualquier

punto del puente una vez terminado, y si el puente se derrumba deben
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reconstruirlo, promoviendo la paciencia, la perseverancia y la
resolucion de problemas, ademas de fortalecer la creatividad y la
capacidad de experimentar con diferentes combinaciones de figuras
geométricas, para la evaluacion se recomienda aplicar una ficha de
observacion que permita identificar dificultades o aspectos que
necesiten refuerzo y luego realizar un refuerzo de lo aprendido,
asegurando que cada nifio consolide sus habilidades logico-

matematicas y espaciales.

Pedagdgicamente, esta estrategia favorece el desarrollo integral de
los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y motriz, ya
gue manipular los bloques geométricos estimula la coordinacién ojo-
mano, la percepcion espacial, la atencion y el razonamiento l6gico-
matematico, ademas promueve la creatividad, la planificacion, la
capacidad de resolucion de problemas y la perseverancia,
convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego y
aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades esenciales vy

fomentando un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

4

R

Figura 24. Mi puente geométrico.
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Nota. Se observa un conjunto de construcciones elaboradas con piezas
geomeétricas de colores Ilamativos como verde azul marrén y morado que forman
figuras como casas un molino y un puente estas creaciones invitan a los nifios a
explorar el uso de formas geométricas para representar objetos de su entorno
favoreciendo el desarrollo del pensamiento légico matematico a través de la
clasificacion la organizacion y la relacion entre tamafios y posiciones dentro del
rincén de construccion se potencia la creatividad la coordinacién y la orientacion

espacial en un ambiente lddico.

La actividad acéplate en mi tabla esta disefiada para que los nifios
reconozcan figuras geométricas en su entorno mediante la
exploracion de recursos, esta dirigida a nifios a partir de cinco afios
y requiere materiales como tablillas de base con clavijas y figuras de
cinco colores con agujeros en el centro, para su desarrollo se sugiere
ubicar a los estudiantes en sus mesas de trabajo, repartir las tablas
con sus piezas y explicar que deben ubicar cada figura en la tablilla
de manera que encaje correctamente, fomentando la atencion, la
concentracion 'y la coordinacion motriz mientras desarrollan

habilidades de observacién y discriminacion visual.

Durante la actividad, los nifios intentan colocar las piezas en la
tablilla de manera correcta y el primero en completar su tablero es
quien gana, promoviendo la motivacion, la rapidez, la competencia
sana y la capacidad de resolucion de problemas, para la evaluacion
se recomienda aplicar una ficha de observacion que permita
identificar dificultades o aspectos que necesiten refuerzo y
posteriormente realizar un refuerzo de lo aprendido, asegurando que
cada niflo consolide sus habilidades logico-matematicas y la

percepcion espacial.
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Desde un enfoque educativo, esta estrategia favorece el desarrollo
integral de los nifios al combinar aprendizaje cognitivo, sensorial y
motriz, ya que manipular las piezas y encajarlas estimula la
coordinacion ojo-mano, la atencién, la discriminacién visual y el
razonamiento l6gico-matematico, ademas promueve la creatividad,
la perseverancia y la capacidad de experimentar y aprender de los
errores, convirtiéndose en un recurso formativo que integra juego y
aprendizaje activo, fortaleciendo habilidades esenciales vy

fomentando un aprendizaje significativo desde la primera infancia.

k|

Figura 25. Acoplate en mi tabla.

Nota. La imagen muestra un tablero de madera con piezas geométricas de
diferentes colores como circulos cuadrados triangulos y rectangulos que se
colocan en pines segun sus formas y perforaciones este recurso favorece el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en la medida en que los nifios
clasifican ordenan y establecen relaciones entre figura tamafio y cantidad ademas
fortalece la coordinacion motriz fina la concentracion y la exploracion de
conceptos en el rincon de construccién mediante una experiencia lidica y

significativa.
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CONCLUSIONES

El primer capitulo demuestra de manera evidente que los espacios
de aprendizaje, y especificamente el area de construccion, son un
elemento esencial para el desarrollo integral del nifio. Esto se debe a
que posibilitan que el aprendizaje se genere de forma activa y
significativa al fusionar la manipulacion, la experimentacion y el
juego. Ademas, queda claro que los materiales sensoriales y las
actividades programadas potencian la autonomia, la creatividad y el
pensamiento critico del nifio, lo cual fomenta su colaboracion con
sus pares Yy su socializacion, se enfatiza que el juego va mas alla de
su funcion recreativa y se convierte en un componente pedagdgico
que ayuda a crear conexiones cognitivas fuertes y fomenta el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico desde la infancia. Se
determina que la disposicién deliberada de los rincones dentro del
aula brinda experiencias de aprendizaje enriquecedoras y
perdurables, las cuales capacitan al nifio para afrontar con seguridad

y confianza los desafios académicos y sociales en etapas futuras.

El segundo capitulo hace posible entender la relevancia de observar
y analizar el entorno educativo para entender la forma en que la
presencia o falta de un rincén de construccion afecta el desarrollo
infantil. Se confirma que la ausencia de espacios delimitados
restringe el aprendizaje significativo y disminuye las posibilidades
de que los nifios exploren, experimenten y consoliden conceptos
matematicos, no obstante, también se muestra que hay una
oportunidad para reestructurar los espacios de aprendizaje y
fomentar su uso como tactica pedagogica, se resalta el rol del

maestro como un mediador clave para planear, orientar y evaluar
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acciones que fomenten el razonamiento l6gico-matematico, esto
pone de relieve la importancia de la participacion familiar para
consolidar en casa lo aprendido, llegando a la conclusion de que
cuando se incorporan actividades ludicas dirigidas y se emplean
materiales variados, los nifios adquieren habilidades cognitivas,
ademés de competencias motrices, emocionales y sociales, lo cual

robustece su aprendizaje y autonomia.

El tercer capitulo demuestra de manera concreta que las estrategias
ludicas y los ejercicios practicos, desarrollados para el area de
construccion, son instrumentos efectivos para estimular el
pensamiento l6gico matematico en la primera infancia. Se puede
notar que cada actividad combina la manipulacién de materiales con
la exploracion activa y la reflexion guiada, lo cual fortalece la
motricidad fina y gruesa, la percepcion espacial, la atencion y la
habilidad para solucionar problemas, estas actividades convierten al
aula en un espacio dindmico y motivador en el que los nifios tienen
la oportunidad de planificar, experimentar, construir y compartir con
sus comparieros, lo cual potencia su creatividad y su seguridad
personal, se determina que al poner en practica de manera
sistematica estas estrategias en el aula, se establece un aprendizaje
profundo y significativo que incorpora actitudes, conocimientos y
habilidades fundamentales para el futuro del nifio, ademas, se
concluye que el juego deja de ser solo diversion para transformarse
en un recurso pedagadgico estratégico que promueve la autonomia, la

colaboracion y la adquisicion de saberes perdurables.
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Tabla 1. Plan operativo.

Estrategia | Objetivos | Actividades | Fechas | Responsa | Beneficiar
metodolog bles ios
ica
Conferenci | Sensibiliz | Presentaci6 | 15 de | Coordinad | Docentes
a: ar a | n magistral | octubre | or de
Importanci | docentes | sobre 2024 académico, | educacién
a del | y padres | fundamento docentes inicial,
rincon de | sobre la | s tedricos, invitados padres de
construcci | relevancia | beneficios y familia,
on del rincon | experiencias estudiante

de exitosas del S de

construcci | rincon  de pedagogia

6n y su | construccid

impacto n en

en el | educacion

pensamie | inicial

nto 16gico

matemati

co
Taller: Capacitar | Elaboracion | 20 de | Equipo Docentes
Disefio y | a los | de octubre | técnico de
aplicacion | docentes | planificacio | 2024 pedagdgic | educacion
de en la | nes, uso de 0, inicial,
actividades | planificac | materiales especialist | auxiliares
ludicas i6n y | manipulativ as en | pedagogic

ejecucion | os, practicas educaciéon | os

de guiadas vy infantil

actividade | evaluacion

s ladicas | formativa

que

potencien

el
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pensamie

nto 14gico

matemati

co
Concentra | Generar Revision de | 30  de | Director/a | Docentes
do un evidencias octubre | de la | de
Pedagogic | espacio de | del aula, | 2024 institucion, | educacion
o: reflexion | andlisis de comité inicial,
Evaluacion | y analisis | avances vy pedagdgic | estudiante
y para dificultades, o, docentes | s
seguimient | evaluar elaboracion responsabl | beneficiari
0 del | los de es 0S del
rincon de | resultados | compromiso rincon de
construcci | y mejorar | s y plan de construcci
on las mejora on

practicas

educativa

S
Taller: Fortalecer | Dindmicas 10 de | Docentes Padres de
Vinculacié | la grupales, noviem | de aula, | familia,
n de padres | participac | charlas bre comité de | nifios de
y ion activa | motivaciona | 2024 padres de | educacion
comunidad | de padres | les y familia inicial
en el | de familia | compromiso
aprendizaj |y S para
e infantil comunida | reforzar

d en el | aprendizajes

proceso en el hogar

educativo
Conferenci | Presentar | Exposicion | 20  de | Especialist | Docentes,
a: tendencia | de noviem | a externo | estudiante
Innovacioén | s actuales | experiencias | bre en S
educativa | y recursos | internaciona | 2024 educaciéon | universitar
en innovador | les, nuevas ios de
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rincones
de
aprendizaj

e

es  para
implemen
tar
rincones
de
construcci
on

metodologia
S Y recursos
didacticos

infantil,

directivos

educacion

inicial

Nota. Plan operativo sobre la sustentacion de la propuesta
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GLOSARIO

Acople en mi tabla: Actividad con un tablero de madera y piezas
geométricas que deben encajarse en pines segun su forma trabajando

clasificacion, seriacion y motricidad fina.

Ambientes de aprendizaje: Espacios organizados dentro del aula
que permiten a los nifios explorar materiales y experiencias
disefiadas para favorecer su desarrollo integral en lo cognitivo, social

y emocional.

Balde de agua dindmica: En la que los nifios transportan
recipientes con agua para llenar un balde trabajando equilibrio,

conteo y comparacion de cantidades.

Bloques locos: Actividad ludica que utiliza piezas de construccién
de distintos tamafios y colores para crear estructuras originales
desarrollando creatividad, orientacion espacial y pensamiento l6gico

matematico.

Carrera de numeros: Juego en el gue los nifios identifican, ordenan
y clasifican nimeros en secuencia para avanzar en la dinamica

fortaleciendo el conteo, la agilidad mental y la memoria.

Construccién: Actividad en la que los nifios manipulan bloques u
otros materiales para crear estructuras fomentando habilidades

espaciales, coordinacion y pensamiento l6gico matematico.

Figura en mi foto: Actividad de observacion en la que los nifios
identifican formas y figuras dentro de ilustraciones o paisajes

desarrollando percepcion y abstraccion.
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Howard Gardner: Psicologo creador de la teoria de las
inteligencias multiples que sostiene que cada persona posee

diferentes tipos de inteligencia entre ellas la 16gico matematica.

Juego trabajo: Metodologia pedagdgica que integra actividades
ludicas con propoésitos educativos favoreciendo aprendizajes
significativos mediante la exploracion y la préctica activa.

La pecera numérica: Actividad en la que los nifios pescan nimeros
con caflas imantadas para reconocer Yy asociar cantidades

fortaleciendo la motricidad fina y el aprendizaje matematico.

La piramide controlada: Dinamica en la que se construye una
piramide con blogues de colores ordenados por niveles promoviendo

la clasificacion, la seriacién y la nocién espacial.

Ldgica: Conjunto de principios que rigen el razonamiento y
permiten establecer relaciones entre ideas de manera coherente y

ordenada.

Los numeros escondidos: Juego que consiste en identificar
nameros camuflados en ilustraciones fomentando la discriminacion

visual y el reconocimiento numeérico.

Matematica: Disciplina que estudia numeros, formas, medidas,
patrones y relaciones que se aplican en la vida diaria y en la

resolucion de problemas.

Mi casita: Actividad con cubos grandes que contienen ndmeros,
letras y figuras geométricas que permiten construir casas mientras se

reconocen simbolos y se ejercita la motricidad.
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Mi puente geométrico: Construccion con figuras geométricas de
diferentes colores que representa un puente u otras estructuras

favoreciendo la orientacidn espacial y la clasificacion de formas.

Pensamiento l6gico matematico: Proceso cognitivo que involucra
la capacidad de razonar, clasificar, seriacion, comparacion, conteo y
resolucion de problemas utilizando estructuras l6gicas y conceptos

matematicos.

Piaget Jean: Psicologo del desarrollo que estudid las etapas
cognitivas de los nifios destacando coémo construyen su

conocimiento a través de la interaccion con el entorno.

Rincon de construccion: Espacio educativo en el aula destinado a
que los nifios exploren con materiales como bloques y piezas
geométricas fomentando la creatividad, la observacion y el

pensamiento l6gico matematico.

Tangram: Juego de origen chino compuesto por siete piezas
geométricas que pueden unirse para formar mdltiples figuras
estimulando la creatividad, la orientacion espacial y el pensamiento

l6gico.

Tesoro perdido: Actividad de busqueda de un cofre escondido a
través de pistas y retos que desarrollan razonamiento, organizacion

y trabajo en equipo.

Vygotsky Lev: Psicologo ruso que introdujo la teoria sociocultural
del aprendizaje donde el desarrollo cognitivo se potencia mediante

la interaccion social y la zona de desarrollo proximo.
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